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[dhi joyeto gi bidhi titi ‘biga xi maatia niidhia aapi
gi soinidhixi gi tigithodhiakidi. Oidhiaga naana
maaxikami ixdhukatai bhaidhuniaga. Pudika aagai
aapi xi duniaga ikarradi naana maaxi, aithuldhia
go nioki, ki‘ga darrdsai dani jataduintulhdhia gi
tigitho niidhiarraga.

[dhi joyeto gi bidhi gi tigithoidhiaga tarrana go
maatildhiaga gi nioni dani oobhaikidi bitdrri naana
maaxi titi "biga xanxi gi soiniaga aipaku gi nioki
dani oobhaikidi.

Tigithoini xi go baami nami “kami'irri, xudhuu duniaga
idhi jataduindhiaga, bagiami irhidha duniaga.

iTiti "bini daidhi bagiami irhiada!




Presentacion
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Este folleto contiene una serie de juegos que
podrds resolver con la ayuda de tu imaginacion.
Existen diferentes formas de resolverlos, por
ejemplo, tendrds que dibujar, completar palabras,
ordenarlas y utilizar siempre tu observacion.

Este folleto tiene el propdsito de desarrollar el
aprendizaje de tu lengua y del espanol mediante
de diversos juegos que te ayudan a reflexionar
sobre ambas lenguas.

Recuerda que lo mds importante es que, al realizar
las actividades de este material, disfrutes lo que
haces.

iJuega y diviértete!







Juego 1. Destrabalengliemos el trabalengtero

Instruccion: Lee los trabalenguas lo mds rdpido que
puedas. Si lo haces, ganas.

OCO coco compra:

| elque poca capa se tapaq,
| poca capa se compra. k
| Comoyo poco coco como, 2
— | poco coco compro,

-~ _Yycomo poca capa me tapo,

ﬁ Poca capa me compro.

L

— | Yo gusto del gusto que usta mi gusto

— | situgusto no qustqg de| usto que gusta mi qusto
— | quédisgusto se va a dar mi usto

al saber que tu qusto

] 9 X
no gusta del gusto que gusta mis gusto,
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Juego 2. Encuentra las constelaciones

Instruccion: Lee las frases y une con una linea las

que conjuguen el verbo ser, siguiendo el orden de los
pronombres personales (yo, tu, él, ella, nosotros, ustedes,
ellos) y descubre la constelacion de la Osa Mayor.

1. Yo soy inteligente

2. Tu eres amigable

3. El es trabajador

4. Ella es profesora

5. Nosotros somos amigos
6. Ustedes son desconfiados
7. Ellos son alegres

2.
®
©
1.
e 3
4. - .
7.
®
5 ®
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Instruccion: Ahora une las frases que conjuguen el verbo
estar, siguiendo el orden de los pronombres personales
(yo, tu, él, ella) y descubre la constelacion Cdncer.

1. Yo estoy asombrado

2. Tu estds feliz

3. El esté contento

4. Ella estd bonita

5. Nosotros estamos sentados
6. Ustedes estdn perdidos




e e e e T

Juego 3. La pesca

Instruccion: Une con una linea los peces a la red del
pescador de acuerdo con las palabras haber o tener.

1.Juan tiene 10 vacas.

5. Los alumnos tendran examen.

2. Ayer hubo muisica de viento.

6. Maria tuvo cinco hijos.
3. Carlos tenia un sembradio de jitomate.

7. En el huerto hay azucenas.

4.En la plaza habia mucha gente.

8. Habra sorpresas el 10 de mayo.
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Juego 4. Con cudl va

Instruccion: Lee las palabras y dnelas con la imagen
correcta. Ten cuidado de no tocar las lineas.
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Juego 5. Encuentra la llave

Instruccion: Busca la llave que contiene la palabra que
completa el enunciado y madrcala.




o




Juego 6. Descifra lo que quiso decir

Instruccion: Lee los textos y escribe el significado de las
palabras que estdn en negritas en el cuadro de abajo.

iVaya valla que salto el caballo
bayo!

El aya hallaba bayas debajo del
haya.

Vaya con la baya del haya que se
halla alld en la valla.

(original de Nacho Guillén)

vaya

valla

baya

aya

haya

halla

tuvo

tubo

Juan tuvo un tubo,

pero el tubo que tuvo

se le rompio

y para recuperar

el tubo que tuvo,

tuvo que comprar un tubo
igual al tubo que tuvo.

\Q\ r



Juego 7. Cambiando estrofas
(Canto a mi pueblo)

Instruccion: Lee cada una de las siguientes estrofas

y observa las palabras que estdn en negritas. De la
columna del centro, elige las palabras que consideres
adecuadas para sustituirlas y escribe la nueva estrofa en
las lineas de la derecha.

1. Hoy canto a mi pueblo

, . comieron
porque en él nacieron i
. ) - surgieron
mis primeros suenos
creer
y el sol de tus cerros
) correr
me vieron crecer.
2. Tierra bendita, donde )
, . nacieron
mis padres crecieron al )
, bebieron
nacer el dia
. i . comer
también a mi me vieron
crecer
correr.
3. Mi pueblo, al pasar por :
, caminar
tu cielo, el azul crece
o ' andar
en mis 0jos, y tus
J , Y L bordar
nubes a mi también .
sonar

me ensenaron a pintar.

Continua con las actividades del Libro del adulto.
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Juego 8. En busca del fuego
(El principio del fuego)

Instruccion: Observa las imdgenes y completa los
enunciados con las palabras que estdan del lado derecho.

1.El gorrién vio

pocas
brasas adentro de una
muchas
cueva
2. donde Ahi

b ' entraron es mi casa. Acé

Yimww

3.Bueno, les voy a dar el P
alla

) '

Continua con las actividades del Libro del adulto.
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Juego 9. Somos lo que creemos
(La vibora y la iguana)

Instruccion: Enumera en el paréntesis las palabras en el
orden adecuado y escribe el enunciado correctamente.

1. es La ponzonosa serpiente
() () () ()
2. iguana La asomaba se
() () () ()
3. se hombre cayo El

() () () ()

4. El espanto se campesino

() () () ()
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Juego 10. ;Como se dice?
(La zorra y el cuervo)

Instruccion: Lee los enunciados y en el paréntesis escribe
la letra del enunciado correcto.

a) El cuervos encaramado en los drbol.

()

b) El cuervo encaramado en el drbol.

c) La zorra es un animal muy astuto.

()

d) La zorra es una animal muy astuta.

e) El zorra y la cuervo comieron el queso.

f) La zorra y el cuervo comieron el queso.

g) El cuervo fue enganado por la zorra.

h) El cuervo fue enganado por el zorra.
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Juego 11. Buscando familias
(Las viviendas seris)

Instruccion: Lee el nombre de cada familia y de cada

persona en la siguiente pdgina. Después recorta las

personas y pégalas en el cuadro de la familia a la que
pertenecen.

Familia: Cielo Familia: Mar

Familia: Arbol Familia: Casa
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Continua con las actividades del Libro del adulto.







Juego 12. Transformando palabras
(Los dos compadres)

Instruccion: Lee el fragmento de la lectura “Los dos
compadres” y copia en los cuadros de abajo las palabras
que estdn en negritas, segun los ejemplos. En la columna
de la derecha escribe una nueva palabra a partir del
verbo o sustantivo.

Ellas se ponen de acuerdo en golpear a sus maridos y correrlos de
la casa, sin preguntar la razén del por qué llegaron tarde. Ellas
golpean y echan de la casa a los dos compadres, quienes se van
a una cantina para ahogar sus penas y se ven inmersos en una
pelea que finalmente los lleva a la carcel, donde son acusados
de consumir drogas. Las mujeres se enteran y buscan la forma
de liberarlos.

Consumir Consumo o Consumidor

Cdarecel Encarcelar

Continua con las actividades del Libro del adulto.
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Soluciones Parte 1

Juego 1.
No requiere solucion.

Juego 2.

2. Ta eres amigable.

1. Yo soy inteligente.

3. El es trabajador.

4. Ella es profesora.

5. Nosotros somos amigos.

5. Nosotros estamos sentados.

2. Tl estds feliz.

7. Ellos son alegres.

Ustedes son
6. desconfiados.

6. Ustedes estdan perdidos.

3. El estd contento.

1 Yo estoy asombrado.

4. Ella estd bonita.
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Juego 3.
Haber: 2,4,7, 8
Tener: 1,3,5,6

Juego 4.
El gato blanco
Las ollas de barro
Los libros
El carro rojo
La casa vieja
Las flores amarillas




Juego 5.

1

El caballo caminé 3
y se dirigié

hacia el rio. He dejado los lentes 4
sobre la mesa.
2 Mi trabajo estd
en el

5

He comprado este mercado.
vestido _para La cana no se puede
mamda. cortar

con el cuchillo.

Juego 6.

Vaya: Palabra que se utiliza para indicar satisfaccion,
decepcidn o disgusto.

Valla: Linea de estacas que sirve de defensa o
proteccion.

Baya: Tipo de fruto carnoso con semillas rodeadas de
pulpa.

Aya: Es una persona encargada de la crianzay
educacion de un nino.

Haya: Tipo de drbol.

Halla: Del verbo hallar.

Tuvo: Del verbo tener.

Tubo: Objeto cilindrico y hueco.
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Juego 7.
1. Nacieron/surgieron
crecer/correr
2. Crecieron/nacieron
correr/crecer
3. Pasar/caminar
pintarfsonar

Juego 8.

1. El gorrién
vio _muchas brasas
adentro de una cueva.

' ?ﬂ 3. Bueno, les voy a dar el

fuego, pero no
aqui .
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Juego 9.
1. La serpiente es ponzonosa.
2. La iguana se asomaba.
3. El hombre se cayd.
4. El campesino se espanto.

Juego 10.
b, ¢, f, g

Juego 11.
Esponja maring, tortuga, estrella de mar --- Mar
Ramas, hojas, tronco ---- Arbol
Comedor, sala, cocina --- Casa
Estrella, Luna, Sol --- Cielo

Juego 12.
Consumir Consumo /Consumidor
Golpear Golpe/golpeador
Preguntar Pregunta
Ahogar Ahogado

______sustantivos | Nuevapalabra

Carecel Encarcelar
Razén Razonar
Penas Penar

Pelea Pelear
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Parte 2






Titi "biga 13. Memorrama aagarradi go 6jixkami

Agadami ixdhiakatai dufiaga: Jikiatani go papeerhi
daidhi darrdsaini kupurhimako dani ja suurhiga gégoko
bia aapi xi tiigia ipua maaxikami chodhikami.

@
A

Xokf) Judrez 11 Jadunipuxi | Madhakami Telefono
oobhdga
'TumGX| - Buodoml Bohgko ) Bhalupiana 3419578
jatabuayi papaki buusaikami go Kalvo
Jimiarradi | Rodriguez | juumigidadi | 33 juumig Biiki
buusaikami
. 16
Tiitiarradi Angel Nacionalidad{ Mexicana oktubreko
1957
Ty
Ipdmi jaga giixi go Gigi rhi dani kiki rhikoyadi librugadi

daidhi oidhidha go jataduindhagai.






Juego 14. Memorama de datos en los documentos

Instruccion: Recorta las tarjetas y colécalas boca abajo

para voltearlas de dos en dos hasta encontrar los pares
correspondientes.

@
N

Domicilio Judrez 11 Estado civil Casado Teléfono
; <. Lugar de ,
Ocupacion Albanil S Patzcuaro 3412578
nacimiento
Apellido Rodriguez Edad 33 anos Fe?hq de
nacimiento
16 de
Nombre Angel Nacionalidad ;| Mexicana octubre
de 1980
) b4 % X

Regresa al Libro del adulto y continda con las actividades.

NG
=






Titi "biga 15. Memorrama naana maaxi jataduindhiaga

Agadami ixdhiakatai dufiaga: Jikiatani go papeerhi
daidhi darrdsaini kupurhimako dani ja suurhiga gégoko
bia aapi xi tiigia ipua maaxikami chodhikami.

@
A

Odami
Buadoml Cemento bubg|c.i/h|o<‘iom| thunumc.| Ofelemt
papaki jojodai bhanamui
namikami
Nanamaxi Buadami 2 .

i Sartén i
buadhami Jiirry kuadhagai Ojakarru
isddami Maxthai Tlntcm?dhgml Glmo,rroc.:h g

sapatuxi sapatuxi
Buaddmi
ixthumanxi Clavo Boixikadami ;| Bhoixikarru Tupdrrai
go uxiadirri
o o o o b

Ipdmi jaga g
daidhi oidhidha go jataduindhagai.

Ny






Juego 16. Memorama de oficios

Instruccion: Recorta las tarjetas y colécalas boca abajo

para voltearlas de dos en dos hasta encontrar los pares
correspondientes.

@
N

TS
Albanil Cemento Minero Casco Maestra
<
Artesana Hilos Cocinera Sartén Pizarrén
<
- Cera para
Campesino Machete Bolero P Doctor
zapatos
S
Jardinero Manguera | Barrendero Escoba Estetoscopio
&<
b4 o b4 b b

Regresa al Libro del adulto y continda con las actividades.

ﬁg ‘
=






&“ﬁ“& Joyeto Titi " biga bitdrri tigithoixkami

Titi "biga 17. Ki'ga darrdsai go ixtumaaxi

Agadami ixdhikatai dufiaga: Tigitho niidhia go

s a [

m____es____

b [ arr

j sorh naa____a____aaxi Xii un rr
d i arr

b aid rr sakarr y ku

Ipdmi jaga giixi go Gigi rhi dani kiki rhikoyadi librugadi
daidhi oidhidha go jataduindhagai.







&“ﬁ“& Joyeto Titi" biga bitdrri tigithoixkami

Juego 18. El orden de las cosas

Instruccion: Observa las imdgenes y completa los
nombres de los objetos.

Regresa al Libro del adulto y continda con las actividades.




Titi "biga 19. ;Tumaaxi bitarri dgai?

Agadami ixdhikatai dufiaga: Tigitho niidhia go ikarradi




&“ﬁ“& Joyeto Titi” biga bitdrri tigithoixkami

Go xanxi tdmi miadi oidhiatarri irri:

A M
Bh N
D N
D S
G S
[ T
I T
J T
J U p
K X
K Y
K Y
M

Ipdmi jaga giixi go Gigi rhi dani kiki rhikoyadi librrugadi
daidhi oidhidha go jataduindhagai.




Juego 20. ;De qué producto se trata?

Instruccion: Observa las siguientes imdgenes y escribe
el nombre del producto que representan, después ordena
los nombres de acuerdo con el alfabeto, tomando en
cuenta las letras que ahi aparecen.




&mmmx Joyeto Titi” biga bitdrri tigithoixkami

Los productos son:

A J
B n L
B M
C M
C N
C O
C P
C P
E P
F P
F P
J d g T

Z

Regresa al Libro del adulto y continda con las actividades.

O




Titi "biga 21. Go nioki i "xtokami

Agadami ixdhikatai dufiaga: Tiigaifi go nioki i ‘xtokami,

o« ~ o ~

Ixaku gi tuayi go matendaiirri go...

M r [ n

Go laapixi dani go papeerhi gi sapidai...

G g rr k rr a a

Xi jugia irhiada aapi bhaabhaidhi tuukugadi baakaxi dani
taisorhi dgai xi limia...

B aa h i hi g g rr ka u

Imada aapi kaje jimadi paani...

| a ub a i p an

Xi sabida aapi kékorhi tomaati dani xiboya aagai xi jimia aapi...

P S n

Ipdmi jaga gii
daidhi oidhidha go jataduindhagai.



&mmmx Joyeto Titi“biga bitdrri tigithoixkami

Juego 22. Las palabras escondidas

Instruccion: Lee el enunciado y completa la palabra
oculta.

El lugar donde se muele el nixtamal es el...

m | n

El lapiz y el cuaderno se compran en la...

a | r a

Si quieres comer carne de res o puerco, debes ir a la...

ar e r o)

Acompana tu café con el pan de la...

p a e |

Para comprar chile, jitomate y cebolla debes ir a la...

p Z

Regresa al Libro del adulto y continda con las actividades.




A

Jataduintuldha gin Aioki 6jixikami. Odami

Titi "biga 23. Go kankabuli nioki ¢jixkami 1" xtokami
(Yatagi jatdgi go jurrdna Akgpixi tiigidhikami)

o

Agadami ixdhikatai dufiiaga: Go kankabuli pioki Gjixkami
ixtoka ojixi,ilxdhukatai maatia aapi ixtumaaxi dgai éjani

go ojarragai gi soiniani go klabeana dani jikaldhiarra dani
go ojarragai xianxi bitdrri dgao bhé dumarhi.

1.

715 18114 320114 1 19208 6 8 1121139 7 15
1116 5 1

2.

7 15 1116 5 1 8 19 2 13 1 8

3.

715 12201 5 1 7 1 9179 15 199199 7 8 1171
218 71 8 410218 6 114 1 715 18114 '3 1141
Clave:

1=a 2=aa | 3=b 4=bh  5=d 6=dh = 8=i 9=i
10=1"  11=j 12=k 13=m 14=n 15=0 16=6 @ 17=rr 18=s
19=t 20=u 21=x

Ipdmi jaga giixi go Gigi rhi dani kiki rhikoyadi librugadi
daidhi oidhidha go jataduindhagai.
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Juego 24. La palabra invisible
(El rey de Zinacantdn)

Instrucciones: Descubre en los siguientes versos el
nombre del objeto que motivd el tema de la historia y

encierra en un circulo las letras iniciales de cada verso.
Forma la palabra y escribela.

Aro luminoso

nunca antes visto,
incandescente su brillo

lo hace un objeto codiciado,
la noche estrellada

oculta su enorme riqueza.

Regresa al Libro del adulto y continda con las actividades.




Titi "biga 25. Go yoobarragai durrdxi
(Go durrdxi )

Agadami ixdhikatai dufiaga: Daxidhaifi jimé X go tama
naana maaxikami ikarradi go yoobarragai durrdxi.

Ipdmi jaga giixi go Gigi rhi dani kiki rhikoyadi librugadi
daidhi oidhidha go jataduindhagai.
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Juego 26. Zurciendo silabas

(El espiritu malo)

Joyeto Titi " biga bitdrri tigithoixkami

Instruccion: Une con una linea las silabas y forma una

palabra.

se

rui

no

ma

Za

se

cre

Flo

tan
den

gle

ca

do

che

ra

sia

do

tlan

cial

Senor

Regresa al Libro del adulto y continda con las actividades.




Titi "biga 27. Ga gdgai bhidhai
(Ixdhuka bhaiga ati ‘mi xi ddna jdyi bhidaikidhi)

Agadami ixdhikatai duiiaga: ipuabatadafi jimadi jimé
arhi raya go muyi ¢jai jimadi ikarradi.

Gi gdgai go bhidhai
tukdkami dani jimé
maxikami...

Go bhidhai gi
badhaidhi, daidhi

gi bagai, gi mego
darrdsaini biixi
tukurradhagai daidhi
ojodhay arhidukami...

Go naanamaxi
ixthumaxi xaaki gi
duuyi gi darrdsaini
arrana go jakurrai,
gi inapai madho
kuagi dhi bhiitai
gakikami gookiirri gi
nanddhidhi taayi...

Ipdmi jaga giixi go Gigi rhi dani kiki rhikoyadi librugadi
daidhi oidhidha go jataduindhagai.

A
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Juego 28. Buscando la imagen perdida
(El jaguar castigado)

Instruccion: Relaciona con una linea las frases y las
imdagenes.

Y los monos y los
jabalies le lanzaron
aguacatillos al
jaguar.

El Senor del Monte
hizo nacer cola a
los monos para
que huyeran por
las ramas.

El Senor del
Monte era quien
mandaba en la
selva.

Regresa al Libro del adulto y continta con las actividades.




Titi "biga 29. Jimiarrai aani go di "bi “rrai ki "ga choidhikami
(Go Urrugi tukan)

dya go amika di birrai tuidhiadi go bipixi daaxidhaini jimo
arhi raya go booyi xaaki bia ogé xi jimia.

Ipdmi jaga giixi go Gigi rhi dani kiki rhikoyadi librugadi
daidhi oidhidha go jataduindhagai.




&m“mx Joyeto Titibiga bitdrri tigithoixkami

Juego 30. El laberinto de los paskoleros
(Origen del mundo)

Instrucciones: En el siguiente laberinto ayuda a los
paskoleros a llegar a la tierra para danzar.

W

Regresa al Libro del adulto y continda con las actividades.

&




Titi "biga 31. Duunini go kankaburhikami ¢jai
(Sakalum)

Agadami ixdhikatai dufiaga: Jimdpidhaifi jimadi jimé
arhi raya go gooka kaburhikami 6jai dhi podukai bhaiga
aapi xi nathurida go 9jai.

Sakalum jl ki gi yoobaifi
maayabhadirri jimii, dborrai.
Go dibi ‘rrai bia kalsio, g0 nabomgdodal

y W daama deiba.
Tami busaki go kaidhaga go “dibi rrai
tukarri, a tojakami’”.
Go oidhiakami “go kabdyu tuidhiadi
yoobaini juunui dani go dhiaborra” go
ji "korhi, nabdkoidhadi.

A

Irrona.go kukquurhl el iy g G4
buusai go kabdyu, UGiA

daidhi

Ipdmi jaga g
daidhi oidhidha go jataduindhagai.



&“ﬁ“& Joyeto Titi” biga bitdrri tigithoixkami

Juego 32. La vestimenta xilocuautlense
(Historia de la comunidad de Xilocuautla)

Instrucciones: Con una linea ayuda a cada personaje a
buscar la prenda que le hace falta.

Regresa al Libro del adulto y continda con las actividades.




Titi "biga 33. Jim¢6 oidhakami kionarhiaarhi
(Kiirhddami kionarhi)

Agadami ixdhikatai dufiaga: Jimadi arhi raya soifiafi

Ipdmi jaga giixi go Gigi rhi dani kiki rhikoyadi librugadi
daidhi oidhidha go jataduindhagai.

A




Juego 34. El descubrimiento del maiz
(El cuento del pdjaro carpintero)

Instruccion: Completa el siguiente crucigrama colocando

las letras que faltan.

Verticales Horizontales
1. ;Las personas que se fueron 1. iLa persona se cayd y se pego en
al monte vieron caminar a la...?
unas...? 2. ;La persona empezd a sangrar
2. ;Por seguir a las hormigas mucho y ahora trae plumas rojas
arrieras llegaron hasta una...? enla...?

3. Al picar la piedra se cayd y se 3. ;El descubrimiento del...?
abrié por donde estaban las...?

1

b

: -

.

Wy ek

Regresa al Libro del adulto y continta con las actividades.



Titi "biga 35. Ga gai go yooxigai
(Go yooxiga dani go bipixi )

Agadami ixdhikatai dufiaga: Gagaini go édami dani
xdko gi dgai yataghi nioki “Go yooxigai dadani go bipixi”
daidhi kuupaini jimadi arhi raya.

yooxigai \ jibi rhi

tupd a7 =4 «

juku oidhigana '~ masdadai

agil s bipixi

y u min nlt tip qlrr s|{a b|/d m
b ole o/ g|i|kjuljl|ilb|i"lrlh|ilula
g dhio/ I e " 'g p/p jl g rialz| sl als
d|d/c|x r|kithfa a|g b|ly r|ib h| g a
k im|i|bli k|lojr| Il p|n i|ch i|e i]|d
i frrlylrhiulglp blo i gla/ pla | ]|a
z|x/chiile/nla o|t | U|/b nim|i|k gli

o iy tio iy ilo iy p ki xl olaly
eld|{clufeld|c|r|é|ld|c|k|]l|i]|el|k]lh
jlu kjujo|i|d h|i|lg a n|alaly ali

c bhie glale|flhjfulo mio/t m s K m u
i 'n i ni|rh st th il x|e| & m k i k

Ipdmi jaga giixi go Gigi rhi dani kiki rhikoyadi librugadi
daidhi oidhidha go jataduindhagai.

A
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Juego 36. Crucigrama de Todos Santos
(Dia de Muertos)

Instrucciones: Completa el siguiente crucigrama
colocando las palabras que responden a las preguntas.

Verticales Horizontales
1. ;Qué animal amarrd el senor 1. ;Qué alimento prepararon las
junto con la gallina al altar de mujeres con la hierba “mafafa”?
su casa? 2. ;Qué se abrié cuando el hombre
2. ;A qué lugar llevé el hombre el deshierbaba?
guacal con fruta? 3. :Qué era del senor la mujer que
3. (Addnde se fue el senorel 1 de hizo los tamales junto con las
noviembre? hijas?

Regresa al Libro del adulto y continta con las actividades.




Bhaimaxidharra likikami 2/Soluciones Parte 2

Titi"biga 13
Biimi aagai i’gai bhaidunikarra.

Juego 14
No requiere solucién.

Titi"biga 15
Biimi agai i'gai bhaidunikarra.

Juego 16
No requiere solucién.

Titi "biga 17
jaakurra, boikarra, meesa, daikarra, bhaidarrasakarru
yukuxi, suayi, jédsorhi naana maaxi Xiimunarra.

Juego 18
estufa, cama, mesaq, silla, ropero, cobija, molcajete.

Titi "biga 19
Asarrai, bhaabi, daasarragai, durrdxi, giikai, imai,
ibdgi, juunui, ji"borhi, kaakarruxi, kaithukai, kuagi,
masana, momoithi, nabaithi, ndbui, saamuidhiarra,
siruela, taxkarhi, toonarhi, tuisapi, uxigadi papakai,
xixarru, yaatobarra, yoorrai.

Juego 20
aguacate, barro negro, bordados, café, calabaza,
carrizo, chocolate, cobre, elote, fresas, frijol, jicara de
guaje, jitomate, leche, madera, manzanas, nopales, oro,
palma, pescado, piel, plata, platano, talavera, zapatos.
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Titi "biga 21
Morhiinu, Gagdrrakarruana, Bhaabhaidhi
gagdrrakarru, Ixaku baayi paani, Plasana.

Juego 22
molino, papeleria, carniceria, panaderia, plaza.

Titi ‘biga 23

1.

G o S an b uana t uidhi akam:i g o
715 18114 3201141 19208 6 8 1121139 715
j 6 d a i

1116 5 1 8

2.

G o j 6 d a i t aam a i

7 15 1116 5 1 8 19 2 13 1 8

3.

G o kuadaga e g o t|i|t|i|g|ildhla|rr|ia
715 12201 5 1 7 1 9179 715 199199 7 8 6 117 1
X i g a i bhi" x idhan a g o S an B uana
218 7 1 8 410218 6 1141 715 18114 3201141
Juego 24

Anillo




Titi"biga 25

Juego 26
Senor, ruido, noche, malo, Zacatldn, senora,
credencial, iglesia, flotando.




&mmmx Joyeto Titi biga bitdrri tigithoixkami

Titi "biga 27

Gi gdgai go bhidhai
tukdkami dani jimé
maxikami...

_J

Go bhidhai gi
badhaidhi, daidhi

gi bagai, gi mego
darrdsaini biixi
tukurradhagai daidhi
ojodhay arhidukami...

Go naanamaxi
ixthumaxi xaaki gi
duuyi gi darrdsaini
arrana go jakurrai,
gi inapai madho
kuagi dhi bhiitai
gakikami gookiirri gi
nanddhidhi taayi...

7




Juego 28

Y los monos y los
jabalies le lanzaron
aguacatillos al
jaguar.

El Senor del Monte
hizo nacer cola a
los monos para
que huyeran por
las ramas.

El Senor del
Monte era quien
mandaba en la
selva.
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Titi "biga 29

Juego 30




Titi ‘biga 31

Sakalum ji’ki gi yoobaini
maayabhadirri jimii, dborrai.

go nabamudadai

Go dibi ‘rrai bia kalsio, daama deiba..

Tami busaki go kaidhaga go “dibi rrai
tukarri, tojakami”.

A
Go oidhiakami “go kabdyu tuidhiadi
yoobaini juunui dani go dhiaborra” go
ji"korhi, nabdkoidhadi.

[rréna go kukudurhi
buusai go kabadyu,
daidhi

kaxiki thudu go oki
kuaini.

&g/
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Titi "biga 33
Odami: gi jimdpidhi jimadi kionaarhi gi“dukami,
korbata daidhi sapdtuxi.
Ooki: gi jimapidhi jimadi sususakai, nakdagi dani
kionaarhi arhidhukami.
Kirhixi Arhidhukami: gi jimdpidhi jimadi sususakai
arhidhukami dani kuukuidharra go baapakai.
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Juego 34
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Notas







1

E ste material estd disenado
para que practiques algunas carac-
teristicas de tu lengua y del espanol,
de una forma divertida y amena.
Los juegos se relacionan con activi-
dades del Libro del adulto y con al-
gunos textos del Libro de lecturas.

Te invitamos a que redlices los juegos
y compruebes lo entretenida y di-
vertida que puede ser tu lengua y
el espanol.

g’

@I dhi bhixapikami dunixi kathu
aapi duuda buadha jimadi maatia
aapi gi nioki danii obhaikidi titibia
bagianduka. Titibiga katoma
ipamaaxi go jatadhuidhaga

go Gigi rhi dani kiki rhikoiyadi
librugadi daidhi go libruu
Niidhiarragai muyi nioki 6jixikami.

Gi papaidhi ati‘'mi xi duna aapi

go ti“tibigi daidhi mathia taigia xi
bhaimaxi go daidhi bhaigirhiada xi
gi nioki 6damikidi dani obhaikidi.
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