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El material que hoy tienes en tus manos tiene el propodsito de apoyar tu
trabajo como asesor o asesora bilingle de personas jovenes y adultas
que se encuentran en el nivel inicial de la Educacion Bésica para que
mejoren sus aprendizajes de lectura y escritura.

Esta guia estd pensada para ti con el fin de facilitar tu trabajo; cons-
ta de seis partes:

El médulo Uso la lengua escrita

Recomendaciones para el trabajo de asesoria

Tu papel como asesora o asesor bilingtie de este mddulo

El material que forma parte del médulo

Sugerencias para trabajar algunos juegos del Folleto Juegos con
imaginacién

» Tu evaluacion como asesor o asesora bilingle

v vyvyyVvyy

Te felicitamos por la decision que has tomado para apoyar a las
personas jovenes y adultas en su aprendizaje inicial de la lectura y la
escritura, y te deseamos mucho éxito en el trabajo que realizards con
ellas.

En el Modelo Educacién para la Vida y el Trabajo (MEVYT) existen tres
niveles: inicial, intermedio y avanzado. Este mddulo se ubica en el pri-
mer nivel y su propdsito es reafirmar la lectura y la escritura, conside-
rando el usoy la utilidad que tienen para las personas jovenes y adultas
en su vida cotidiana.

Para lograr dicho proposito, en este mddulo:
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» La lectura se entiende como <
el proceso mediante el cual &

la persona joven o adulta que
lee recupera o recobra el sig-
nificado que tiene un texto;
esto quiere decir que apren-
der a leer no consiste solo
en reconocer los signos es-
critos, sino en comprender
lo que se dice por medio de
esos signos.

» La escritura, a suvez, se en-
tiende como el proceso que
permite a la persona repre-
sentar y expresar por escrito
sus ideas, pensamientos, in-
tenciones, etcétera. -

Cuando una persona se encuentra en el nivel inicial, tiene muchas co-
sas por aprender y dado que es un material para la ruta mises, te suge-
rimos las siguientes recomendaciones:

» Relacionar palabras que tienen significados similares u opuestos.

» Ubicar las palabras en textos correspondientes al tema que se
esté trabajando.

» Trabajar con palabras de funcién, es decir, palabras que desem-
penan el papel de nexos o conectores, por ejemplo: y, o, pero;
palabras que sustituyen nombres (pronombres) como: yo, tu, él,
este, ese; palabras que desempenan otras funciones como los
articulos: el, la, los, las; y las preposiciones: en, de, sobre, entre.
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>@ En cada sesidn recuerda:

D 1. Preguntar si la persona joven o adulta avanzé algo de forma in-
dividual. Si es asi, revisa lo que hizo y pregunta si tiene dudas y
ayuda a resolverlas.
2. Solicitar que redlice las actividades que contintan en el tema o
la unidad que esté trabajando.
3. Estar cerca de las actividades que redliza la persona para apo-
yarla por si presenta algunos obstdculos.
4. Preguntar cdmo se siente al trabajar con las actividades y moti-
varla para que continde.

Este nivel es muy importante, ya que los conocimientos, las habilidades
y estrategias que aprendan y desarrollen
las personas jovenes y adultas serdn los
pilares en su educacion bdsica. Tu pa-
pel en este mddulo, como parte del nivel
inicial, es diferente a la asesoria con los
otros dos niveles, ya que aqui las perso-
nas necesitardn de mayor acompana-
miento en cada una de las actividades
que se realicen.

Bdsicamente hablaremos de tres mo-
mentos metodologicos:

Recuperacion de la experiencia

En este momento se pretende que a partir de imdgenes, preguntas,
historias de otras personas o textos breves, las personas que apren-
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den expresen sus opiniones, experiencias y saberes previos para am-
bientar, es decir, contextualizar situaciones en las cuales reconocerdn
cosas que ya saben, que les serdn de utilidad para enfrentar situacio-
nes nuevas.

Actualizacion del conocimiento

Se presentan, en este segundo momento, algunas actividades que
posibilitardn descubrir aspectos nuevos de la lengua. Estos aspectos
no se tratan en forma aislada, sino como parte de la misma situacion
comunicativa que se estudia para que la elaboracién de textos tenga
sentido para las personas jévenes y adultas.

Elaboracion de conclusiones y aplicacion de lo aprendido

En este momento se promueve que las personas recreen situaciones si-
milares a las antes revisadas a fin de aplicar lo aprendido. Posiblemen-
te, en este momento todavia existan dudas, asi pues, es importante
revisar nuevamente las actividades realizadas para resolver las dudas
presentadas.

El material que forma parte
del modulo

la lengunes 2
U0 tutichoy e

El material para la persona joven o adulta
correspondiente a este modulo se com-
pone de:

» Libro del adulto

S et RO
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» Libro de lecturas Wixarika
» Folleto Juegos con imaginacion
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iv? Estd dividido en dos unidades; cada una
contiene cuatro temas. Primero, el tema se
presenta en lengua indigena y después en es-

panol.
Los temas de las dos unidades se relacio- o
. W 2 i 0
nan con el uso de diferentes textos, su ocu- nepitiutiu nenst

pacién, su descripcion fisica; luego, se revisan
las relaciones de la persona con otras que la
rodean, asi como con su mundo y el espacio
fisico y temporal en el que se desenvuelve.

En algunas actividades se encontrard una indicacién que invita a
las personas jévenes o adultas a usar el Folleto Juegos con imagina-
cién; es importante que sigas las indicaciones, ya que con los juegos la
persona disfruta mas el tema y lo comprende mejor.

Al final de cada tema se encuentra una instruccién que invita a las
personas a leer un texto del Libro de lecturas; es muy importante que
lean el texto correspondiente y regresen al Libro del adulto a continuar
con las actividades para que logren los propositos de cada unidad.

Libro de lecturas

El Libro de lecturas contiene una serie de lec-
turas como leyendas, cuentos, relatos de di-
ferentes lugares, probablemente algunos
pertenezcan al lugar donde viven las perso-
nas que estudian y, por lo mismo, sean mds
significativos. T4, como asesor o asesora, pro- "
picia que compartan con familiares y amigos
la lectura de todos los textos de este material.
Este libro permite que los adultos practi-
quen la lengua indigena y el espanol, ya que
aparecen textos en ambas lenguas.
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Al final de algunos relatos se encuentra una invitacion para que
realicen los juegos del Folleto Juegos con imaginacién. Esta actividad,
les ayudard a reafirmar la comprensién del texto o a la reflexién de
la lengua, ademas de que disfrutardn de jugar al mismo tiempo que
aprenden.

Folleto Juegos con imaginacion

Es un material que busca favorecer el apren-
dizaje de la lengua escrita de una forma di-
vertida y original, ademds de que permite
reflexionar sobre algunos aspectos de la len-
gua indigenay del espaniol. Este folleto contie-
ne actividades como memoramas, encontrar
palabras escondidas, relacién de columnas,
entre otras. En ellas, la persona joven o adulta
aplicard sus aprendizajes de lectura y escritu-
ra para poder resolver diversos juegos.

Cada juego estd numerado y tiene un nombre. Cuando los juegos
se relacionan con el Libro de lecturas, encontrards el nombre de la lec-
tura que hay que leer para poder resolverlo.

Con la finalidad de lograr un aprendizaje, es necesario que en los
juegos que se relacionan con alguna lectura, estas sean leidas antes
de resolverlos.

El folleto estd organizado en dos partes; la primera contiene juegos
para el fortalecimiento del espanol. La segunda parte estd integrada
por los juegos que estdn relacionados directamente con el trabajo del
Libro del adulto y del Libro de lecturas.

Para lograr los propdsitos de cada unidad es importante seguir la
secuencia indicada en el Libro del adulto para consultar el Libro de
lecturas y el Folleto Juegos con imaginacién; sin embargo, ambos ma-
teriales pueden ser consultados de manera independiente en el mo-
mento que lo deseen las personas jovenes o adultas.
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En este apartado te presentamos algunas formas de realizar algunas
actividades para llevar a cabo un mejor trabajo con los juegos. Es im-
portante que revises con anticipacién estas sugerencias para que se-
pas qué necesitas hacer o preparar.

Juego 1

Para realizar este juego, solicita a las personas jévenes y adultas, des-
de una sesion anterior que elijan uno de los trabalenguas. Coméntales
que deben memorizarlo para la siguiente sesion.

Para llevar a cabo este juego realiza lo siguiente:

» Primero, una lectura de todos los trabalenguas que se presentan.
Pueden leerlos despacio, y luego poco a poco aumentar la velo-
cidad. Practiquenlos varias veces.

» Pide a las personas que lean en voz alta y rdpidamente los tra-
balenguas.

» Cuando los hayan practicado varias veces, invita a los y las edu-
candos a decir el trabalenguas que eligieron.

iEl adulto o adulta que diga bien el trabalenguas, de manera rdpido
y fuerte, serd quien gane!

Juego 2

Cuando vayas a trabajar este juego con las personas jovenes y adultas,
previamente busca en el diccionario qué significa constelacion, o bien,
apodyate de la siguiente definicion: Conjunto de estrellas agrupadas
en una parte del cielo que forman, aparentemente, una figura de-
terminada.
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Al iniciar la sesién de trabajo con este juego, pregunta a los adultos:
¢Qué es una constelacion? Después recupera en una hoja de rotafolio
las participaciones y precisa las participaciones con lo que hayas in-
dagado.

Coméntales que este juego consiste en formar una constelacion
con los pronombres personales.

Juegos 13 y 14
Para realizar estos juegos te sugerimos las siguientes indicaciones:

» Invita a dos personas a participar y coméntales que una de ellas
va a realizar la funcién de secretario, y la otra de escrutador (el
escrutador es la persona que lleva el control de los participantes).

» Explica las funciones:

« Secretario: es la persona encargada de escribir los nombres
completos de los participantes, lleva el control de las parti-
cipaciones de cada uno de ellos y suma los resultados de las
participaciones.

« Escrutador: cuenta y verifica que las tarjetas sacadas sean
pares y dicta el resultado de cada participante al secretario.

Después de que el escrutador verifica las tarjetas, le anun-
cia al secretario quién es la persona con mayor nimero de
tarjetas pares, para que, a su vez, este notifique quién es el
ganador.

» Lean primero las instrucciones que se encuentran en el folleto
para que sepan lo que van hacer. Pregunta si hay alguna duda
en las instrucciones para que esta sea aclarada.

» Indica a las personas jovenes y adultas que pongan las tarje-
tas al centro de la mesa. Después pide que tomen una tarjeta
y luego la otra.
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9@ Las respuestas de las tarjetas pares son:

»
Akie Huuye amatayewa Mekiku #20
tiauximayatsika Kii mitiwewiwa
kemiranukumu uhia Aquilar
Nemititewa Angel
Kepereukuneike Mikaneike
Kewa pemetinuiwaxi Uweni muyewe
Wiiyari 33 wiitaripihi
Ke'ane kwieyaritsie Mekikutanaka
Niukame 3111043920
Kepauka pemutinuiwaxi 16 tamaamata metsayari 1957
domicilio Avenida México #20.
oficio albanil
apellido Aguilar
nombre Angel
estadio civil Casado
lugar de nacimiento Bancos de Calitique
edad 33
nacionalidad Mexicana
teléfono 3104390
Fecha de nacimiento 16 octubre de 1957

10
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Juegos 15y 16
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Para realizar estos juegos, ahora tu, asesora o asesor, vas a dejar la
responsabilidad en las personas jévenes o adultas, para ello:

» Comenta que ellas son quienes van a coordinar estos juegos;
pide que recuerden como jugaron los juegos 13y 14, diles que
son las mismas indicaciones para estos dos juegos.

» Indica que las personas que participaron como secretarioy como
escrutador en los juegos 13y 14 no podrdn jugar el mismo rol.

» Diles que tu te vas a incorporar a los juegos.

Las respuestas de las tarjetas pares son:

Pares de tarjetas de Juego 15

Kii mitiwewiwa Naxi
Kuukateki mitiwewie uka Hiruteki
Kwietsie muexime Kutsira
Iteiri iwiyame Tixikaame
Ketsitame Kwaitsi
Tkwai wewiwame Xaari
Kiyexiki mitiwwewie Kirapuxi
Itiwame Matsikii

Titkitame uka

Tiyeithwame

Tiyuuayemawame

Uayete

Pares de tarjetas de Juego 16

albanil cal
artesana hilos
campesino machete
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;3 jardinero tijeras para podar

pescador anzuelo
@ cocinera olla
carpintero clavos
barrendero escoba
maestra borrador
doctor pastillas

Juegos 17 y 18

Para la realizacion de estos juegos indica a la persona que va a resol-
verlos de manera individual.

Cuando todas y todos los estudiantes terminen de resolverlos, haz
lo siguiente:

1. Pide que intercambien entre ellos su folleto y que nadie debe
quedarse con el propio.

2. Solicita que busquen en la Hoja de soluciones las respuestas y

comparen las respuestas del folleto que van a revisar.

Escribe una paloma (v') en aquellas palabras que estdn correctas.

4. Pide que devuelva a su companero el folleto calificado e indica

que le explique en qué consistid su imprecision.

Solicita que la corrija.

6. Verifica que la haya corregido bien.

w

o

Juegos 19 y 20
Para llevar a cabo estos dos juegos se requiere que se le dedique una

sesion completa para cada uno.
A continuacion te indicamos cdmo puedes trabajar estos juegos:

AVA
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1. Lee o pide a alguno de los adultos que lea las instrucciones de la
1 ala 4.

2. Da un tiempo considerado de aproximadamente 25 minutos

para que contesten el ejercicio de manera individual.

Pide que intercambien el folleto con alguno de sus companeros.

4. Leelasinstrucciones de la 5 ala 8, del juego 19, para que continden
con la resolucién del juego.

@

Juegos 21y 22

Para la realizacion de estos juegos sigue las instrucciones de los juegos
17 y 18, de este material.

Juego 24
Explica a las personas jovenes o adultas en qué consiste el juego:

1. Comenta que van a formar dos equipos.

2. Indica que tendrdn 5 minutos para armar los versos. Diles que les
indicards el tiempo que les queda un minuto antes de que termi-
ne el tiempo establecido.

3. Sialguno de los equipos termina de armar los versos antes del
tiempo establecido, se interrumpe el juego y se les pregunta: éDe
qué palabra se trata? La respuesta es: Anillo.

4. Solicita al equipo ganador que revise al equipo contrario si los
versos estdn bien ordenados, en caso de no ser asi, deben corre-
girlos.

Cuando hayas terminado de explicar el juego, solicita que lean las
instrucciones del folleto. Aclara si hay dudas e inicien el juego.

13
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9@ Juego 25

D Comenta a las personas que el juego consiste en encontrar las cinco
diferencias en las imdgenes en un tiempo aproximado de 10 segun-
dos. Para llevar a cabo el juego pide a alguien que lea cada una de las
instrucciones y pregunta si no hay alguna duda. En caso de haberlq,

aclarala.

Juego 29 y 30

El asesor o la asesora comenta que para realizar estos juegos tienen
que formar equipos y que a cada persona se le va a asignar una tarea.

1. Organiza equipos de tres personas.
2. Distribuye la tarea a cada integrante del equipo:

 Integrante 1. Va a tener los ojos cerrados y con el apoyo de
sus demds companeros, va a marcar el camino en el Folleto
Juegos con imaginacién.

 Integrante 2. Va a ser el guia y dirigird la mano al integrante 1
para que pinte la salida en el laberinto, no deben despegar el
|&piz de la hoja del folleto.

« Integrante 3. Esta persona serd quien orientard; es la Unica
que puede hablar, y quien va ir indicando a las otras dos per-
sonas qué es lo que deben hacer.

3. Indica a las y los jugadores que tienen un minuto y medio para
llegar a la salida.

4. Terminado el primer intento, realiza el mismo ejercicio intercam-
biando las funciones, es decir, la persona que estuvo vendada,
toma la funcién de guia, el guia de orientador, y el orientador,
de vendado. La idea es que los tres integrantes realicen cada
funcion.

14
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Tu evaluacion como asesor o asesora bilingue é
La autoevaluacion de tu propia préctica educativa es una forma de re- @
conocer tu participacion en los avances de las personas que asesoras.

Contesta periddicamente las siguientes preguntas y reflexiona sobre
tus fortalezas y tus debilidades.

_______ Preguntas | Si__| _No |

¢Logré interesar a las personas jouenes
y adultas en el aprendizaje?

¢Se llevaron a cabo las actividades
planeadas?

¢Di acompanamiento en los momentos
de aprendizaje de las personas?

¢Motivé a las personas jouenes
y adultas para que buscaran por si
mismas la informacion requerida?

¢Di oportunidad a que expresaran
libremente lo que sabian y opinaban
en relacion con el tema?

¢El tiempo que dediqué a mis sesiones
fue el adecuado?

¢Propicié que las personas jouvenes
y adultas relacionaran los contenidos
estudiados con su vida cotidiana?

¢Logré aclarar las dudas de las personas
jovenes y adultas?

15
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Te invitamos a continuar dando tu tiempo, esfuerzo y voluntad para

que este trabajo se enriquezca aln mds.

iFelicidades por ser parte de la educacion!

DIRECTORIO
Mtro. Otto René Granados Roldan
Secretario de Educacion Publica

Lic. Gerardo Molina Alvarez
Director General del INEA

Coordinacion general
Celia del Socorro Solis Sanchez

Coordinacion académica

Carmen Diaz Gonzalez

Elisa Vivas Zaiiga

Otilia Meraz Arellano

Lilia Karina Benavides Gutiérrez
Juan José Morales Guerra

Rosa Margarita Sanchez Vazquez

Adaptacion del modulo para el MIB
Guillermina Duarte Hernandez

Asesoria académica de la adaptacion
para el MIB
Elisa Vivas Zaiiga

Revision técnica
José Ivan Quezada Lopez

Coordinacion grafica y cuidado de la edicion
Greta Sanchez Mufoz
Adriana Barraza Hernandez

Apoyo al cuidado de la edicion
Hugo Fernandez Alonso

Seguimiento editorial
Maria del Carmen Cano Aguilar

Revision editorial

Marisol Ruiz Monter
Laura Sainz Olivares
Eliseo Brena Becerril

Diseflo
Francisco Castro Miranda

Diagramacion
Norma Garcia Manzano
Ricardo Pérez Rovira

Tlustracion de portada
Juan Jests Sanchez Mufioz

Fotografia de interiores
Banco digital del INEA

Este material tiene como antecedente los contenidos de la segunda edicion de la Guia del asesor del modulo Para empezar del
MEVyT.
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