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mirayemie

'kt 'aye'utt matiku'ikitiwa
waikari yikianeneme pexeiya
teiwariki tsiere 'aniukiki. 'aixi
pe'itiyurieme pemiti'ike,

niuki pepakanixiani, 'aixi
pepitimanaxiani miri
kepemitimate 'aniukiki miiri
teiwariki mipat ketineyurieneni.

Waikari pt'ayumieme
kepemiti'akihiawe
yapemitiyurieniki peyemieti
peretimamateketi 'aniukiki
miiri teiwariki.

Tepita'ikwewani
peyutemawieti 'iki waikari 'qixi
pemitiyurieniki.

iKeneutiwaika miiri
peyutemawieti!

S
I
Presentacion <

Este folleto tiene diferentes
juegos tanto en espanol
como en huichol. Para
resolverlos tendrd que
dibujar, completar palabras,
ordenarlas y poner en
prdactica lo que sabe de su
lengua y del espanol.

Los juegos tienen como
proposito que siga
aprendiendo en su lengua
y en espanol.

Esperamos que se divierta
al resolver los juegos.

iJuegue y diviértase!




Primera parte.
Fortalecimiento del

espanol
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Instrucciones @

1. Lea en voz alta los trabalenguas, lo mds rdpido que pueda.
4
2
Pancha plancha >
con cuatro planchas.
¢Con cudntas planchas

plancha Pancha? “

>

A
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@E Compré pocas copas,
pocas copas compré.
Como compré pocas copas,
pocas copas compré.

INININ
\V/

X

El que poco coco come,
[POCO COCO Compra;

el que poca capa se tapa,
poca capa se compra.
Como yo poco coco como,
[POCO COCO COMpro,

y como poca capa me tapo,
pOCa capa me compro.
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El amor es una locura
que ni el cura lo cura,
y si el cura lo cura

es una locura del cura.

Yo gusto del gusto que gusta mi gusto,
si tu gusto no gusta del gusto que gusta mi gusto,
qué disgusto se va a dar mi gusto,

al saber que tu gusto,

no gusta del gusto que gusta mi gusto.

2. Elija el que mas le guste y apréndalo de memoria.

3. Cuando lo sepa de memoria, digalo en voz alta al grupo. Si
lo hace bien, iganal!

4. Consulte la Hoja de soluciones.
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Instrucciones @

1. Lea los enunciados.

a) Yo soy inteligente.

b) T4 eres amigable.

c) El es trabajador.

d) Ella es asesora.

e) Nosotros somos amigos.
f) Ustedes son desconfiados.
g) Ellas son alegres.

2. Una con una linea los enunciados que conjuguen el verbo
ser, siguiendo el orden de los pronombres personales (yo,
tq, él, ella, nosotros, ustedes, ellos, ellas)

@10
a) Yo .c) El
@) Ellas
d)Ella @
[
f) Ustedes

e) Nosotros ®
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9 3. (Qué figura formd? Muéstrela a sus companeros y

@ compdrela con la de ellos.

@ 4. Ahora lea y una los enunciados que conjuguen el verbo
estar, siguiendo el orden de los pronombres personales (yo,
ty, él, ella, nosotros, ustedes, ellos, ellas).

a) Yo estoy asombrado.

b) Tu estds feliz.

c) El estd contento.

d) Ella estd bonita.

e) Nosotros estamos sentados.
f) Ustedes estan perdidos.

g) Ellos estan.

@ 9) Ellos
@ /) Ustedes

@ ) Nosotros

@ J) Ella
c)El @
® b1

a)Yo@®
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5. Ahora conjugue los verbos ser y estar con las palabras &Q
amigable y feliz. g
NV

Conjugue el verbo ser con la Conjugue el verbo estar con la
palabra amigable palabra feliz

6. Compare las conjugaciones que escribio con las que
aparecen en la Hoja de soluciones. Marque con una v/
las conjugaciones correctas, y con una X las incorrectas.
Corrija estas.

¢Quiere saber como se llaman las constelaciones que hizo?,
consulte la Hoja de soluciones y, si es necesario, corrijalas.

11
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" Juego 3. La pesca

Instruccion

Una con una linea los peces a la red del pescador de
acuerdo con las palabras haber o tener.
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Juego 4. ;Con cual va?

Instrucciones

1. Lea las palabras.

2. Una cada palabra con la imagen correcta.

3. Evite que las lineas que vaya trazando se crucen o
encimen.
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" Juego 5. Encuentre la llave

Instrucciones

1. Busque la llave que contiene la palabra que completa el
enunciado correctamente.
2. Encierre en un circulo la llave correcta.
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3. Lea en voz alta cada
enunciado con la palabra
de la llave elegida.

15
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Instrucciones

"\
2
>

1. Lea los textos y ponga atencién a las palabras que estan

en letras de color.

2. Escriba en el cuadro de abajo el significado de las

palabras.

iVaya valla que salté el
caballo bayo!

El aya hallaba bayas
debajo del haya.

Vaya con la baya del haya

<

(Original de Nacho Guillén)

Palabras

vaya
valla

baya
aya

haya

16

que se halla alld en la valla.

Juan tuvo un tubo,

pero el tubo que tuvo

se le rompid

y para recuperar

el tubo que tuvo,

tuvo que comprar un tubo
igual al tubo que tuvo.

Significado

NN
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3. Revise las respuestas en la Hoja de soluciones.
4. Corrija el significado de las palabras que tuvo incorrectas.
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Instrucciones

1. Lea cada una de las estrofas.

2. Observe las palabras que estan en color.

3. Cambie las palabras de color de cada estrofa por alguna
de las que estdn en la columna del centro y que considere
adecuadas.

4. Escriba en las lineas de la derecha la nueva estrofa.

1. Hoy canto a mi pueblo

, . comieron
porque en €l nacieron _
> L . surgieron
Q mis primeros suenos
< creer
§’  yelsolde tuscerros
, correr
me vieron crecer.
2. Tierra bendita, donde nacieron
> : . :
. mis padres crecieron al bebieron
§  empezar el dia también comer
a mi me vieron correr. crecer
3. Mi pueblo, al pasar por _
: caminar
tu cielo, el azul crece
> . andar
2 en mis 0Jos, y tus
<> , . bordar
4 nubes a mi también B
> sonar

me ensenaron a pintar.

5. Lea en voz alta los versos con las palabras que elegid o
cambid.

Regrese al Libro del adulto y continie con las actividades.

18
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Juego 8. En busca del fuego

Instrucciones

1. Observe las imdagenes.
2. Complete los enunciados con las palabras que estdn en los
ovalos.

muchas

1. El gorridn vio brasas adentro de una cueva.

19
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3. Bueno, les voy a dar el fuego, pero no

3. Preste atencidn a la lectura en voz alta de tu asesora o
asesor porque asi identificards las respuestas.

Regrese al Libro del adulto y continte con las actividades. &

20
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B
1. Enumere en el paréntesis las palabras de cada enunciado.
2. Considere el orden correcto que deben tener las palabras
en cada enunciado.

3. Escriba los enunciados correctamente.

1. es la ponzofiosa  serpiente
() () () ()

2. iguana La asomaba se
() () () ()

3. se hombre cayd El
() () () ()

4. El espanté se campesino
() () () ()

4. Compare sus respuestas con la Hoja de soluciones y corrija
si es necesario.

Regrese al Libro del adulto y continte con las actividades. @b

21
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Juego 10. ;Como se dice?

Instrucciones
1. Lea los enunciados.

2. Escriba en el paréntesis la letra de los enunciados
correctos. Fijese en el ejemplo:

a) El cuervos encaramado en los arbol.

) b
b) El cuervo encaramado en el arbol. (b)
c) La zorra es un animal muy astuto. ()
d) La zorra es una animal muy astuta.

e) El zorra y la cuervo comieron el queso. ()
f) La zorra y el cuervo comieron el queso.

g) El cuervo fue enganado por la zorra. ()

h) El cuervo fue enganado por el zorra.

3. Intercambie con otro companero o companera su folleto.
4. Califiquen sus respuestas con la Hoja de soluciones.

Regrese al Libro del adulto y continte con las actividades.

22
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Juego 11. Buscando familias &ﬁ

=

Instrucciones
1. Lea el nombre de cada familia (Cielo, Mar, Arbol y Casa) asi
como el de cada persona en los rotulos de la pagina 25.

2. Recorte las personas y péguelas en el cuadro de la familia
a la que pertenecen.

Familia: Cielo

Familia: Mar 23

AVA
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Familia: Arbol

Familia: Casa

3. Escriba qué pasos siguid para realizar el juego y vea en su
Hoja de soluciones si logro llegar a la respuesta correcta.
En caso de ser necesario, corrija.

24
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Ramas

Comedor

de mar
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Regrese al Libro del adulto y contintie con las actividades.
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Instrucciones

1. Lea el fragmento de la lectura 52. La estrella de mar
semejante a una flor.

El mono despidioé a la tortuga agitando una mano. Después
paseod su mirada hasta el horizonte. Su alegria de vivir se
desbordaba ante la idea de tener como palacio aquel
arrecife de coral y de llegar a ser, un dia, rey del universo.

2. Escriba en los cuadros de abdjo las palabras que estdn en
negritas en el texto que leyd, observe los ejemplos.

3. Escriba una nueva palabra (verbo o sustantivo, segun
corresponda) en las columnas de la derecha.

Sustantivo Verbo
Mirada Mirar Pased

Alegria

4. Consulte las respuestas correctas en la Hoja de soluciones
y corrija, si es necesario.

L5959
A\

27
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Hoja de soluciones Primera parte.
Fortalecimiento del espanol

Juego 1

El adulto expresa de manera fluida y de memoria el trabalenguas que
eligio.

Juego 2

A. B.

La figura A es la constelacion de la Osa Mayor.
La figura B es la constelacion de Casiopea.
Una constelacion es un conjunto de estrellas que forman una figura.

Conjuga el verbo ser con Conjuga el verbo estar con
lo palabra amigable la palabra feliz
Yo soy amigable. Yo estoy feliz.
Tu eres amigable. TU estas feliz.
El es amigable. El estd feliz.

Ella es amigable. Ella estd feliz.
Nosotros somos amigables. Nosotros estamos felices.
Ustedes son amigables. Ustedes estdn felices.
Ellas son amigables. Ellos estan felices.

28
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Juego 3

Enunciados con el verbo

2. Ayer hubo musica de viento.

4. En la plaza habia mucha gente.
7. En el huerto hay azucenas.

8. Habrd sorpresas el 10 de mayo.

Enunciados con el verbo

1. Juan tiene 10 vacas.

3. Carlos tenia un sembradio de jitomates.

5. Los alumnos tendrdn examen.
6. Maria tuvo cinco hijos.

Juego 4

El gato blanco

Las ollas de barro
Los libros

El carro rojo

La casa vieja

Las flores amairrillas

Juego 5

Llave 1—hacia
Llave 2—para
Llave 3—sobre
Llave 4—en el
Llave 5—con

29
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Juego 6

vaya: Palabra que indica sorpresa.

valla: Linea de estacas que sirve de defensa o proteccion.

baya: Tipo de fruto carnoso con semillas rodeadas de pulpa.

aya: Es una persona encargada de la crianza y educacion de los nifios.
haya: Tipo de drbol.

halla: Del verbo hallar.

tuvo: Del verbo tener.

tubo: Objeto generalmente redondo y hueco por dentro, elaborado
de diferentes tipos de material (metal, plastico, entre otros).

Juego 7

1. nacieron/surgieron crecer/correr.
2. crecieron/nacieron correr/crecer.
3. pasar/caminar  pintar/sofar

Juego 8

1. El gorrién vio muchas brasas adentro de una cueva.
2. Ahi donde entraron es mi casa.
3. Bueno, les voy a dar el fuego, pero no aqui.

Juego 9

1. La serpiente es ponzonosa.
2. La iguana se asomaba.

3. El hombre se cayé.

4. El campesino se espanté.

30
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Juego 10

b) El cuervo encaramado en el arbol.

c) La zorra es un animal muy astuto.

f) La zorra y el cuervo comieron el queso.
g) El cuervo fue enganado por la zorra.

Juego 11

Familia Mar: esponja marina, tortuga marina, estrella de mar.
Familia Arbol: ramas, hojas, tronco.

Familia Casa: comedor, sala, cocina.

Familia Cielo: estrella, luna, sol.

Juego 12
Sustantivo Verbo
mirada mirar
alegria alegrar
rey reinar
idea idear
Verbo Sustantivo
despidio despedida
pased paseo/paseante
desbordaba desbordamiento
llegar llegada

31
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Kepemitikayaani

1. Xapa tsimiyeyeu keneutixika.

. Hawawarime kenamanaxia.

3. Xapa tsimiyeyeu huutame taurie nawiwi, xeimemeri
mitri hutarieka xeime, keneu'a'iwiya xika miraye'utika
'aixi reuku'utikani, xika pai'aneni, keneutihuriexia, xika
paika'aneneni, keneyetuaxia miiri keneukwewi kepauka
'ahetsie mitinake.

4. Katina'iwamiki, kemi'ane yuhuhutame waika mexeiyan.

N

r - - - T - - — 70 - - — v — - — 7T — — — 7
| 'akie | TS CTGL | kepereukuneike | mikaneike | niukame |
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ti'a'uximayatsika kii mitiwewiwa Lo 'Uweni muyewe 3111043920
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Instrucciones

1. Recorte las tarjetas.

2. Coléquelas boca abagjo.

3. Voltee dos tarjetas, primero una y luego otra; vea si tienen
los datos correctos. Si es asi, tdmelas; si no, regréselas y
espere su turno.

4. Gana el que tenga mds pares de tarjetas.

r— - - T = — — 7T — — — 7T — — — T — — — 7
| domicilio | Syl | estado civil | soltero | teléfono |
| | México #20 |
F———+ - — — 4+ - — — + — — — + — — —
| | | |
oficio albafil Ngeres | SEEEEEE | onqra ey
| | | nacimiento | Calitique | |
F———+ - — — 4+ - — — + — — — + — — —
| | | | | |
apellido Aguilar edad 33 anos fec.ho.l de
| | | | | nacimiento |
F———+ - — — 4+ - — — + — — — + — — —
| ) | | 16 de |
nombre Angel nacionalidad  mexicana octubre
| | | de 1957
L - - - 4 - - - 1 - - - 41 - - - 4 - __— _ 1
{%{»
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Kepemitikayaani

1. Xapa tsimiyeyeu keneutixika.

N

. Howawarime kenamanaxia.

3. Xapa tsimiyeyeu huutame taurie nawiwi, xeimemeri
mitri hutarieka xeime, keneu'a'iwiya xika miraye'utika
'aixi reuku'utikani, xika pai'aneni, keneutihurixia, xika
paika'aneneni, keneyetuaxia miiri keneukwewi kepauka
'ahetsie mitinake.

4. Katina'iwamiki, kemi'ane yuhuhutame waika mexeiyani.

r —-— — — T
| ki |
| mitiwewiwa |
—

| kuukateki
| mitiwewie 'uka |

F— — — +

| kwietsie |
| mu'exime |

hiruteki

ketsitame

'ikwai
wewiwame

kiyexiki
mitiwewie

'itiwame

T

kwaitsi

kirapuxi

matsikdi

B |

ti'ikitame 'uka

+ — — — A
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g
B
Q
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Folleto Juegos con imaginacion

Instrucciones

1. Recorte las tarjetas.

2. Coléquelas boca abagjo.

3. Voltee dos tarjetas, primero una y luego otra; vea si tienen
los datos correctos. Si es asi, tdmelas; si no, regréselas y
espere su turno.

4. Gana el que tenga mds pares de tarjetas.

r - - - T — — — T —

albanil | cal pescador anzuelo maestra

artesana | hilos cocinera | olla borrador

compesino| machete | carpintero | clavos doctor

| | tii | | |
jardinero |tue;?);2<r]ro | bc1rrendero| escoba | pastillas

L5959
v
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b
Waikari 17. Piinite 'aixi reukukatet: &q
Kepemitikayaani @

Keneu 'a'iwiya 'ikiyatsie miiri kaneutinixia kemititetewa pinite.
y y P

ke arite 'utam_ hup_me ti_ axiya_e

'A'utia keneyeya'a Teriwame 'anemiyumate miiri pe'iyeweiyati 'uximayatsika. &

41
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9@ Juego 18. El orden de las cosas
@ Instruccion

Observe las imagenes y complete los nombres de los objetos.

c.m es_uf

_illas mes

mo_ca_ete

Regrese al Libro del adulto y continte con las actividades. &»
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»
Waikari 19. ;Tita titiri tihiki? &q
Kepemitikayaani @

1. 'tkiya keneu'twiyaxia.
2. Keneu'utia, mikurumaiyetsie 'ikiya hetia mukukatsie, tita
mitihiki kemititewa.




o A\
gv Yanepiti'utiwa neniukitiarika. Wixarika
%

@ 3. 'Aixi ketineupini kemititetewa pinite 'aixi muyi kemireuku'utt
@ wixarika 'utiarieya.
'Iki katinihikitini:

H K Ts

H ts K k r
H k K n

H w M X

H X N X m
K X P Y

K k T !

K Ts

K Ts

4. Waikariki petitahayewame, xekeneuyupaatsiri xeime
'akupanieru hamatia 'aye'uti matiku'ikitiwa.

5. Keneutixeiya 'eiyarika 'a'iwa kemitiuyuri: niuki 'utiarika miiri
wixarika'utiarieya Xapa 'aixi mi'anene maye'uxa miiri ik
hapai v 'anemeki keneu'utia 'aixi mianene miiri 'iki hapai X
'anemeki keneu'tia 'aixi miyutiyurienitsie.

6. 'Aixi keneutiyuri niuki.

4t



~N

. 'Utiarika matiku'ikitiwa keneyetuiri 'a'iwa.
. 'Aixi ketineu'utia niuki 'a'iwa kemetiutahiawixi.

'Aye'uti matiku'ikitiwwa waikari peheitimaitiyeikati




> ) “’é\ \V)
g W Yanepiti'utiwa neniukitiarika. Wixarika

9@ Q. 'Utiarika 'aixi ketineu'uitia wixarika 'utiarikaya kemireuku'u.
>
H K Ts
H ts K k W r
H k K n W
H w M X
H X N X m
K X P Y
K k T '
K Ts
K Ts

10. A'eiyarika keneutixeiyaxia Xapa 'aiximireuku'utitsie
¢cTiita tixaatsiwa?.... Teriwariya miiri 'utiariya tuukariki.

i'Uximayatsika pihiki tuukariki pexikaretimamatekeni
teriwarikaki miiri 'utairikaki!

25959
v
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Folleto Juegos con imaginaciéon

»
Juego 20. ;De queée producto se trata? &q
Instrucciones @

1. Observe las siguientes imdgenes.

2. Escriba, debajo de cada imagen, el nombre del producto.

3. Con las letras que aparecen en el cuadro “Los productos
son”, ordene los nombres de los productos de acuerdo con
el alfabeto del espanol.

4. Lea en voz alta las palabras.




A~a{\ 4
QW Uso la lengua escrita. Huichol
p,

7@ Los productos son:

@ A E

A dec F
A G
C cong

C dec J

C deb J

C L
C dec L
C dem N

deg

dev

deb

de b

de o

Regrese al Libro del adulto y continte con las actividades.
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B
Kepemitikayaani @

'Utiarika mayehuuta kenakateriwa miiri 'utiarika kenaye'atiaxia
mikahekia.

Xakwitsari mitixietsie piti'ane... m_r_n

Ti'utiwame miyeiwe miiri xapa

0L : : tui
ti'utiwame puyutinanai... A (prefinnl_Ji b

Xika waakaxi waiyari

pehaukwaimikini yaatini tuixu w_im__ wat_ iy
kenemie...
'Akape kenanu'i paaki mieme... paa__ewa_ _ui_ a

Xika kuukuri penanaimikini,

o . : ti  atui
tuumati miiri 'uuyuri kenemie... —atuly__

'A'utia keneyeya'a Teriwame 'anemiyumate miiri pe'iyeweiyati 'uximayatsika. @w

49
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9@ Juego 22. Las palabras escondidas
E Instruccion

Lea el enunciado y complete la palabra oculta.

a) El lugar donde se muele el

: m_ | n
nixtamal es el...
b) El lapiz y el cuaderno se o |
compran en la...
c) Si quiere comer carne de res o ar  ic

puerco debeirala... —

d) Acompana tu café con el pan

—

dela...

e) Para comprar chile, jitomate y

cebolla debesir ala... tie_d__

Regrese al Libro del adulto y continiie con las actividades.
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B

Kepemitikayaani @
'Utiarika mayehuuta paye'utika kayumainiakameki,
pemiretimaaniki kemutiyuane, kepemitiu 'ikitiarie
kenanukuweiya:
1. 'Intarika 'aixi ketineu'utia 'utiarika mixexui mi'iniatsietikaki

wixarika 'utiarieya peyexeiyarimeti.
2. 'Utiarika kenaka'utia mixexui 'aixi mitiku'eiyatika 'iniarika

yaxeikia.

l=a 2=e 3=h 4=i 5=t 6=k 7=kw 8=m 9=n
10=p 11=r 12=t 13=ts 14=u 15=w 16=x 17=y 18="

1.1=aqa 2.1 =ee 4.1 =i S.1=1#4 14.1 = uu

12 2.1 12 2

18 4 7 ] 4

10 5 15 4 9 4 17 1 11 4 12 5 6 1 4



-

— A\

Yanepiti'utiwa neniukitiarika. Wixarika

matiku'ikitiwa

)\»
9@ 3. Pe'akanime, 'akupanieru hamatia xekeneuyupatsiri 'aka'ut
»

4. 'Eiyarika keneutixeiya 'akupanieru piinieya: 'eiyarika 'aixi
mi'anene kenakateriwaxia xapa 'aixi mireukuwewiyatsie
miiri v/ pfaneneme keneu'uitiaxia 'aixi mi'anene miirita X
pt'anemeki 'aixi miyutiyurieni.

. 'Utiarika matiku'ikitiwa keneyetuiri 'a'iwa.

6. 'Aixi ketineu'utiaxia 'utiarika mayehuutatika'akupanieru

matsi'uta'aitia.

7. Keneutixeiyaxia 'a'eiyarika xapa 'aixi mireuku'utikatsie

o

12 2.1 12 2

18 4 7 ] 4

10 5 15 4 9 4 17 1 11 4 12 5 6 1 4

8. 'Utiarika mayehuuta keniwarakateriwiri 'akupanieruma.

i'Utiarika mayehuuta 'aixi mi'anene peretaxe!

g
%1»
Q
52
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Folleto Juegos con imaginaciéon @@

Instrucciones

Recorte los versos.

Lea los versos.

|dentifique la primera letra de cada verso.

Forme la palabra con la primera letra de cada verso.
Ordene los versos de manera que la palabra oculta pueda
leerse de arriba abagjo.

Lea en voz alta la estrofa completa y termine diciendo:
iGanamos!

abhowdd =

o

lo hace un objeto codiciado incandescente su brillo

oculta su enorme riqueza

P — = = = —

Aro luminoso

L - - 40 - - 4 - __— 1

-
|
|
l_
|
|
l_
|
|
L - - - - = = =

La palabra es:

L5959
v
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<

Waikari 25. Turanixi liniiya

Kepemitikayaani

1. 'tkiya keneutixeiya miiri kenetaxeiyaxia yikimiti'anene
pekareutetereti.

2. Keneutaxaata xeime yikimi'ane, pekahexaxaatati
'‘akupanieruma memitixa.

3. Yikimi'anene xika hauyeweti'ayani keneutiwawd

pekareutetereti.

. Keneutixata ke'aneneti mauyewekai yikimi'dnene.

. 'Eiyarika keneutixeiya Xapa 'aixi mireuku'utikatsie.

6. Katina'iwamiki ke'aneti matsi waikawa mirekaxei
yikiti'aneneme.

o b

'A'utia keneyeya'a Teriwame 'anemiyumate miiri pe'iyeweiyati 'uximayatsika. &
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Instrucciones

1. Una con una linea las silabas y escriba la palabra que se
forma.

2. Al terminar su juego intercambie su folleto con otro
companero.

3. Revise las respuestas en la Hoja de soluciones y marque
con v las que estan bien, y con X las que se deben corregir.

4. Corrija las palabras.
5. Devuelva el folleto a su compariero.
se - do
rui che
no lo
ma \ﬁor senor
Z0 No ra
se ga sia
cre den dor
i gle pan
ju qui cial




A =N
Folleto Juegos con imaginaciéon q

»
6. Corrija sus respuestas. &q
se do @
rui che
no lo
ma nor
Zo gle} ra
se ga sia
cre den dor
i gle pan
ju qui cial

7. Revise sus respuestas en la Hoja de soluciones.
8. Lea en voz alta las palabras a sus companeros.

Regrese al Libro del adulto y continie con las actividades. §>
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Waikari 27. Nepiwaune tirikariya maakame

Kepemitikayaani

1. Keneutiwiyatsitia 'utiarika mayehuuta 'ikiya mitipinieyaki.

2. Waikariki petitahayewame, xekeneuyupaatsiri xeime
'‘akupanieru hamatia 'aye'uti matiku'ikitiwa.

3. Keneutixeiya 'akupanieru 'eiyarikaya: 'utiarika mayehuuta
'tkiyatsie, pe'aparewieti Xapa 'aixi mireuku'utikatsie miiri v 'iki
hapai 'anemeki kena'utiaxia 'aixi mitiku'eiyatika X 'iki hapai
'anemeki 'aixi mikatiku'eiyatika.

4. 'Aye'uti matiku'ikitiwa keneyetuiri 'akupanieru.

Kwiniya xtka matsi'ukuwiya
paipitiuyu'enieni: hiiya,
hauxerimiti, yikitiniereti,
pe'aunyukumariutati...

Ke'ane tewi haa mi'atiani
kaniyutanenewiemiki
mi'atianitsie...

Haa kanaukatuamiki
12 “iku uriyaari,

12 paimeme kuukuri,
12 paimeme muume...




N
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'Aye'uti matiku'ikitiwa waikari peheitimaitiyeikati ’

5. 'Aleiyarika 'aixi keneutiyuri.

Kwiniya xika matsi'ukuwiya
paipitiuyu'enieni: hiiyq,
hauxerimiti, yikitiniereti,
pe'aunyukumariutati...

Ke'ane tewi haa mi'atiani
kaniyutanenewiemiki
mi'atianitsie...

Haa kanaukatuamiki
12 ‘iku uriyaari,

12 paimeme kuukuri,
12 paimeme muume...

6. 'A'eiyarika keneutixeiyaixia Xapa 'aiximireuku'utitsie
pekanierett.

'A'utia keneyeya'a Teriwame 'anemiyumate miiri pe'iyeweiyati 'uximayatsika. &
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Juego 28. Buscando la imagen perdida

Instrucciones

—

. Una con una linea los enunciados a la imagen que le toca.
. Al terminar su juego, intercambie su folleto con otro
companero.

3. Revise las respuestas de su companero con el apoyo de
la Hoja de soluciones y marque en cada enunciado con
una paloma v la respuesta correcta, o con una cruz X si es
incorrecta.

4. Devuelva el folleto a su companero.

N

Y los monos y los jabalies
le lanzaron aguacatillos
al jaguar.

El Senor del Monte hizo
nacer cola a los monos para
que huyeran por las ramas.

El Senor del Monte era quien
mandaba en la selva.




Folleto Juegos con imaginaciéon

5. Corrija sus respuestas.

Y los monos y los jabalies
le lanzaron aguacatillos
al jaguar.

El Senor del Monte hizo
nacer cola a los monos para
que huyeran por las ramas.

El Senor del Monte era quien
mandaba en la selva.

6. Verifique las respuestas en la Hoja de soluciones.

Reflexionemos:

¢Qué hicimos en los juegos 23, 26, 27 y 28?
1. Leimos y resolvimos el juego.

2. Evaluamos las respuestas.

3. Corregimos nuestras respuestas.

4. Verificamos con las respuestas correctas.

¢Estos pasos le sirven para aprender?

Busque en qué otros juegos se aplican estos pasos.

‘ee Azs ‘|1¢ sobanr :pysandsay

Regrese al Libro del adulto y continte con las actividades. éw
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’ Waikari 29. Huyé haaneme kwie tsimi'anetsie
g (47. Tukan)

Kepemitikayaani

1. Memiyuni'itsie matsi'aitia 'aparewiwame keneuyehaki.

2. 'Uximayatsika keneutiwewi 'aparewiwame matsi'uta'aitia.
3. Xeyunitt waikari 'aixi xekeneuyuri.

4. 'Eiyarika xekeneutixeiyaxia Xapa 'aixi mireuku'utikatsie.

— 1

RN

'A'utia keneyeya'a Teriwame 'anemiyumate miiri pe'iyeweiyati 'uximayatsika. &
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Juego 30. El laberinto de los paskoleros

S
(22. El origen del mundo) ‘
9

Instrucciones

1. Intégrese al equipo que asigne el asesor o asesora.
2. Realice la tarea que le asigne el asesor o asesora.
3. Resuelva en equipo el juego.

4. Revise la respuesta en la Hoja de soluciones.

Regrese al Libro del adulto y continte con las actividades. &
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Kepemitikayaani

1.

mayuye'atianiki.

Yanepiti'utiwa neniukitiarika. Wixarika

Keneutiwiyatsitia 'utiarika meyehuta 'iyaritiarika

. Waikariki petitahayewame, xekeneuyupaatsiri xeime

'‘akupanieru hamatia 'aye'uti matiku'ikitiwa.

. Keneutixeiya 'akupanieru 'eiyarikaya: 'utiarika mayehuuta

‘ikiyatsie, pe'aparewiett xapa 'aixi mireuku'utikatsie miiri v/
'iki hapai 'anemeki kena'utiaxia 'aixi mitiku'eiyatika X 'iki
hapai 'anemeki 'aixi mikatiku'eiyatika.

Sakalum maya niukieya
paniyine,

'k kwie waika peixeiya
kalsio,

Yiwikita, muwa
peyukuhekikiata

Kiekatari mepu'exime
'iku, tsinaakari miiri
naraakaxi,

Kuyiririmekaku kawayu
puyuhekiataxi, miri

. 'Aye'uti matiku'ikitiwa keneyetuiri '‘akupanieru.

meripaiti
puxuaweriwekai
henequén.

tawekame panutiyaa.

panuyine “Yurienaka
tuxati”.

“tikaakame kawayuya’
taariwekarixi.

ya'umiemeki ‘ukari
mepikwa'a.



'Aye'uti matiku'ikitiwwa waikari peheitimaitiyeikati

5. Keneutixeiyaxia miiri 'aixi keneutiyuri 'a'eiyarika. CQ
Sakalum maya niukieya meripait : : Q
. puxuaweriwekai
paniyine, .
henequén.

'k kwie waika peixeiya :
P Y tawekame panutiyaa.

kalsio,
Yiwikita, muwa panuyine “Yurienaka
peyukuhekikiata tuxatt”.

Kiekatari mepu'exime

'iku, tsinaakari miiri tikaakame kawayuya

taariwekarixi.

naraakaxi,
Kuyiririmekaku kawayu ya'umiemeki ‘ukari
puyuhekiataxi, miri mepikwa'a.

6. 'A'eiyarika keneutixeiyaxia Xapa 'aixi mireuku'utikatsie
pekanierett.

<}

%@

Q
65
\ 4



- 7 4
A~a{\ 4
‘ v Uso la lengua escrita. Huichol

/
>

Juego 32. La vestimenta xilocuautlense

Instrucciones

1. Lea la sopa de palabras.

sombrero camisa pantalén huaraches

falda blusa aretes quexquemetl

2. Escriba en las lineas lo que le falta a cada persona.
3. Verifique las respuestas en la Hoja de soluciones.

Regrese al Libro del adulto y continiie con las actividades.
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Waikari 33. Kuuwiwi ke'anenemeki miyuxeiyania

Kepemitikayaani

1. Niuki mixamurie Kenakateriwa.

nakitsate kakaite Xapatuxite

korbata haaka pirikixayari

3. Miranukuheitikatsie ketinaka'utia tita mitiwareuyehiatika
teiteri.

4. 'A'eiyarika keneutixeiyaxia xapa 'aiximireuku'utitsie
pekanierett.

'A'utia keneyeya'a Teriwame 'anemiyumate miiri pe'iyeweiyati 'uximayatsika. &
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Instrucciones

1. Lea el texto 32. El cuento del pdjaro carpintero.

2. Cierre y guarde su Libro de lecturas.

3. Busque con su Circulo de estudio las respuestas correctas.
4. Resuelva el crucigrama.

5. Verifique sus respuestas en la Hoja de soluciones.

Verticales Horizontales
1. ¢(Las personas que se 1. (Por seguir a las hormigas
fueron al monte vieron arrieras llegaron hasta
caminar a unas...? una...?

2. (La persona empez6 a
sangrar mucho y ahora
trae plumas rojas en la...

2. (La persona se cayo y se
pegoenla...?

3. (Al picar la piedra se cayd
y se abrié por donde 3. ¢El descubrimiento del...?
estaban las...?




Folleto Juegos con imaginaciéon
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l Regrese al Libro del adulto y continte con las actividades. ]&
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Kepemitikayaani

'Utiarika kenakateriwa 45. Tuutu miiri tiipina.
Kenanutanama miiri keneuti'uta xapa neteriwame.
Niuki mixamurie 'aixi keneutiyuri.

'A'eiyarika keneutixeiyaxia Xapa 'aixi mireuku'utikatsie
pekaniereti.

honN =

s H K T M N R TS K E A N P Y H A
W P H t K R UM E E T S A Y W
' A G | L H P TS U A U H ' K W Kw
E X H P R TS X H Y A P Y X W N H
E + | | A K KW T TS R A H W K KW M
K T Y N U I P U O L A S D E | F
A X E A E X P U P W K N M TS K H
Kw Y P T R H T W | Y HKW E A |
H N K U E t+ X U E K KW K T E O N
M | TS U M A Y | R t+ E T | " U
'Alutia keneyeya'a Teriwame 'anemiyumate miiri pe'iyeweiyati 'uximayatsika. @w
70
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Instrucciones

1. Lea el texto Dia de Muertos.

2. Cierre y guarde su Libro de lecturas.

3. Busque con su Circulo de estudio las respuestas correctas.
4. Resuelva el crucigrama.

5. Verifique sus respuestas en la Hoja de soluciones.

Verticales Horizontales
1. ¢Qué animal amarrod el 1. ¢Qué alimento
senor junto con la gallina prepararon las mujeres
al altar de su casa? con la hierba “mafafa™?

2. (A qué lugar llevo el

2. ¢Qué se abrié cuando el
hombre el guacal con

hombre deshierbaba?

fruta?
3. {Qué era del sefior
3. ¢Addonde se fue el seror el la mujer que hizo los
1 de noviembre? tamales junto con las

hijas?

71



Regrese al Libro del adulto y continte con las actividades.
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Xapa “aixi mireuku’utikatsie
huutariekatsiemieme. Huutame muniuka
‘uximayatsikaya/Hoja de Soluciones
Segunda parte. Trabajo bilingiie

Waikari 13

Akie—huuye 'amatayewa Mekiku #20
Ti'a'uximayatsika—kii mitiwewiwa
Kemiranukumu'uhia—Aguilar

Nemititewa—Angel

Kepereukuneike—mikaneike

Kewa pemetinuiwaxi—'Uweni muyewe

Wiiyari— 33 wiitaripiht

Ke'ane kwieyaritsie—mekikutanaka
Niukame—3111043920

Kepauka pemutinuiwaxi— 16 tamaamata metsayari 1957

Juego 14

Domicilio—avenida México #20.
Oficio—albanil.

Apellido—Aguilar.

Nombre—Angel.

Estado civil—casado.

Lugar de nacimiento—Bancos de Calitique.
Edad—33 anos.

Nacionalidad—mexicana.
Teléfono—3111043920.

Fecha de nacimiento— 16 de octubre de 1957.
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Waikari 15

Kii mitiwewiwa—naxi. 'Tkwai wewiwame—xaari.

Kuukateki mitiwewie 'uka—hiruteki.  Kiyexiki mitiwewie —kirapuxi.

Kwietsie mu'exime—~kutsira. 'ltiwame—matsikii.
'lteiri 'twiyame—tixikaame. Ti'tkitame 'uka—tiyeitiwame.
Ketsitame—kwaitst. Tiyu'uayemawame—'uayete.
Juego 16
Albanil—cal. Cocinera—olla.
Artesana—hilos. Carpintero—clavos.
Campesino—machete. Barrendero—escoba.
Jardinero—tijeras para podar. Maestra—borrador.
Pescador—anzuelo. Doctor—opastillas.
Waikari 17

Tikwaxiyame, hupume, mexa, '#pari, kemarite 'utame, 'ikari, tekutsuna

Juego 18

estufa, cama, mesa, sillas, ropero, cobija, molcajete.

Juego 19

haxiupati, haaka tsikiiwitiyari, haaxu katsuwera, haaxu watsuyari,
haaxu xakiyari, kaitsa xuukuriyari, kiye kutsara, kaarute, keetse,
keetsite, kuuka kukayari, kuuka nakitsayari, muume, nakarite, paapa
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Folleto Juegos con imaginacion

'eimame tixuuti, tuumatite, tsikiiwiti, tsikurati, tsikwai, wakaxi retsieyq,
wayewaxi, xapatuxite, xuutsi mawiriwawe, yeukate, 'ikiirite.

Juego 20

aguacates, aretes de chaquira, arrayan, calabaza con guia, canastas
de carrizo, cazuela de barro, chocolate, collar de chaquira, cuchara
de maderaq, elotes, frijoles, guayaba, iguana, jicara de gugije,
jitomates, laurel, leche de vaca, nopales, pescados, platanos, plato de
barro negro, servilleta bordada para tortillas, taza de barro, tortillero
de otate, zapatos

Waikari 21

murinu, xapa mewatuiya, wai mewatuiya, paamewatuiyqa, tiwatuiya.

Juego 22

molino, papeleria, carniceria, panaderia, tienda.

Waikari 23
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Uso la lengua escrita. Huichol

Juego 24

Anillo

Waikari 25

Juego 26

senor, ruido, noche, malo, Zoquipan, sefiora, credencial, iglesia, jugador.

Waikari 27

Kwiniya xtka matsi'ukuwiya &
paipitiuyu'enieni: hiiya,
hauxerimiti, yikitinierett,
pe'aunyukumariutati. ..

Ke'ane tewi haa mi'atiani
kaniyutanenewiemiki mi
'atianitsie...

Haa kanaukatuamiki
12 'iku uriyaari,

12 paimeme kuukuri,
12 paimeme muume...




Juego 28

Y los monos y los jabalies le
lanzaron aguacatillos al jaguar.

El Senor del Monte hizo nacer
cola a los monos para que
huyeran por las ramas.

El Sefior del Monte era quien
mandaba en la selva.

Folleto Juegos con imaginacién

Waikari 29
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Uso la lengua escrita. Huichol

Juego 30

Waikari 31

Sakalum maya niukieya meripaiti puxuaweriwekai
paniyine, henequén.

‘Iki kwie waika peixeiya :
tawekame panutiyaa.

kalsio,

Yiwikita, muwa panuyine “Yurienaka
peyukuhekikiata tuxati’.

Kiekatari mepu'exime ‘iku, “tikaakame kawayuya”
tsinaakari miiri naraakaxi, taariwekarixi.
Kuyiririmekaku kawayu ya'umiemeki ‘ukari
puyuhekiataxi, miiri mepikwa'a.
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Folleto Juegos con imaginacion

Juego 32

Hombre: huaraches/sombrero.
Mujer: quexquemetl/aretes.

Waikari 33

'Uki: korbata/xapatuxite.
'Uka: kakaite/nakitsate.
Nunuutsi: kakaite/ haaka pirikixayari.

Juego 34
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Uso la lengua escrita. Huichol

Waikari 35
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Una manera de aprender mas

el huichol y el espanol es jugando.
En este material usted va a
encontrar juegos que se relacionan
con el Libro de lecturas y el Libro del
adulto; seguramente se divertird

y se entretendra con este folleto.

Pewaikaneti maatsi pepiretimani
waikawa wixarikaki miiri teiwariki,
'Iki pinitiarikatsie waikari pepikaxeiya
yaxeikia tiuyuteriwati Neteriwwame
miiri Teriwame 'anemiyumate,
heiwaheti pereu'ayehiwirieni miiri
yapepireutere 'iki pinitiarikaki.
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