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Nejiiikich

Aaga nine nawiig kam iun titl noik tiguy anduubndujpeay
merang najiut wux atnej mitsoj apmexom imal ndom imbas.

AjlUy palpalwix nguineay alndom merang, alndom mejonts
noik mindiweaw, mepaluch poch, meaach menduubndujpeay at
tanaamb mejaw wux nguineay ajliy merang.

Aaga nine nawiig kam ajiur masaj ik leaw andium majluy
mesoiig tiut mexom merkiajchay merang wux ombeayiuts at
wux ombeay moel mepak wiix mejonts atnej metsoj palpalwix
apmambeol ik mexom imal imeaats wux mijkiaw ombeayaran.
Ech leaam imeaats aag aguy xeyay nembeat wlx apmerang
palpalwux najiut tiul aaga nawiig kam, mapak imeaats wux
merang.

jltsoj at ixom imeaats wiix!
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Presentacion

Este folleto contiene una serie de juegos que podras resolver
con la ayuda de tu imaginacion.

Existen diferentes formas de solucionarlos, por ejemplo, tendras
que dibujar,completar palabras, ordenarlas, y utilizar siemprwe
tu observacion.

Este folleto tiene el propdsito de desarrollar el aprendizaje de tu
lengua y del espanol a través de diversos juegos que te ayudan
a reflexionar sobre ambas lenguas.

Recuerda que lo mas importante es que, al realizar las

actividades de este material, disfrutes lo que haces.

jJuega y diviértete!



Parte

Fortalecimiento del esparnol

imaginacion
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Juego 1. Destrabalengiiemos el trabalengiiero

Instruccion: Lee los trabalenguas lo mas rapido que puedas. Si lo
haces, ganas.

Pancha plancha

con cuatro planchas.

¢;Con cuantas planchas Compré pocas copas,

plancha Pancha? pocas copas compré.
Como compré pocas copas,
pocas copas compré.

EL que poco coco come,
pOCO COCO compra;
el que poca capa se tapa,

poca capa se compra. EL amor es una locura

Como yo poco coco como, que ni el cura lo cura;

pOCO COCO COMPpro, y si el cura lo cura,

y COMO poca capa me tapo, es una locura del cura.

poca capa me compro.

Yo gusto del gusto que gusta mi gusto,

si tu gusto no gusta del gusto que gusta mi gusto,
qué disgusto se va a dar mi gusto,

al saber que tu gusto

no gusta del gusto que gusta mi gusto.

Uso la lengua escrita. Huave del oeste
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Juego 2. Encuentra las constelaciones

Instruccion: Lee las frases y escribelas donde corresponde,;
después, une con una linea las que conjuguen el verbo ser. Sigue
el orden de los pronombres personales (yo, tu, €l, ella, nosotros,
ustedes, ellos) y descubre la constelacion de la Osa Mayor.

1. Yo soy inteligente.

2.Tu eres amigable.

3. El es trabajador.

4. Ella es profesora.

5. Nosotros somos amigos.
6. Ustedes son desconfiados.

/. Ellos son alegres.
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Ahora une las frases que conjuguen el verbo estar. Sigue el
orden de los pronombres personales (yo, tu, €l, ella, nosotros y
ustedes) y descubre la constelacién de Cancer.

1. Yo estoy asombrado.

2. Tu estas feliz.

3. El esta contento.

4. Ella esta bonita.

5. Nosotros estamos sentados.
6. Ustedes estan perdidos.

Uso la lengua escrita. Huave del oeste
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Juego 3. La pesca

Instruccion: Une con una linea los peces a la red del pescador de
acuerdo con las palabras haber o tener.

o 1. Juan tiene 10 vacas.

© 2. Ayer hubo musica de viento.

o 3. Carlos tenia un sembradio
de jitomate.

o 4.En la plaza habia
mucha gente.

5. Los alumnos tendran examen. ©

6. Maria tuvo 5 hijos.

7. En el huerto hay azucenas. ©

8.Habra sorpresas o
el 10 de mayo.
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Juego 4. éCon cudl va?

Instruccion: Lee las palabras y unelas con la imagen correcta.
Ten cuidado de no tocar las lineas.

Uso la lengua escrita. Huave del oeste
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Juego 5. Encuentra la llave

Instruccion: Busca la llave que contiene la palabra que completa
el enunciado correctamente y enciérrala.

1 N hacia
El caballo caminé Lo,
y se dirigid
el rio.
2 e
Compré este
) $
vestld’o $
mama.
3
Dejé los lentes
la
mesa.

Folleto Juegos con imaginacidn
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4
Mi trabajo esta 0

mercado.

La cana no se
puede cortar
el

cuchillo.

Uso la lengua escrita. Huave del oeste
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Juego 6. Descifra lo que quiso decir

Instruccion: Lee los textos y escribe en el cuadro de abajo el
significado de las palabras que estan en negritas.

iVaya valla que salté Juan tuvo un tubo,
el caballo bayo! pero el tubo que tuvo
El aya hallaba bayas se le rompio,
debajo del haya. y para recuperar
Vaya con la baya del haya el tubo que tuvo,
que se halla alla en la valla. tuvo que comprar un tubo
(Original de Nacho Guillén) igual al tubo que tuvo.
vaya
valla
baya
aya
haya S
£
halla §
tuvo f,

tubo ®




Juego 7. Cambiando estrofas
(Canto a mi pueblo)

Instruccion: Lee cada una de las siguientes estrofas y observa las
palabras que estan en negritas. De la columna del centro, elige
las palabras que consideres adecuadas para sustituirlas y escribe
la nueva estrofa en las lineas de la derecha.

Hoy canto a mi pueblo
porque en él nacieron
mis primeros suenos

y el sol de sus cerros
me vio crecer.

Tierra bendita, donde
mis padres crecieron al
nacer el dia,también a
mi me viste correr.

Mi pueblo, al pasar
por tu cielo, el azul
crece en mis 0jos y tus
nubes a mi también me
ensenaron a pintar.

Uso la lengua escrita. Huave del oeste
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comieron

surgieron

creer

correr

nacieron

bebieron

comer

crecer

caminar

andar

bordar

sonar

Continua con las actividades del Libro del adulto.



Juego 8. En busca del fuego
(EL principio del fuego)

Instruccion: Observa las imagenes y completa los enunciados
con las palabras que estan del lado derecho.

EL gorrion vio pocas
brasas adentro de una
cueva. muchas
donde Ahi
entraron es mi casa.
Aca
alla
Bueno, les voy a dar
el fuego, pero no aqui

Folleto Juegos con imaginacién

Continua con las actividades del Libro del adulto.
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Juego 9. Somos lo que creemos
(La vibora y la iguana)

Instruccion: Enumera en el paréntesis las palabras en el orden

adecuado y escribe el enunciado correctamente.

es La ponzonosa serpiente

() () () ()
iguana La asomaba se

() () () ()

se hombre cayo El
() () () ()

EL espanto se campesino
() () () ()

Continua con las actividades del Libro del adulto.



Juego 10. éComo se dice?
(La zorra y el cuervo)

Instruccion: Lee los enunciados y en el paréntesis escribe la
letra del enunciado correcto.

a) El cuervos encaramado en los arbol.

b) El cuervo encaramado en el arbol.

¢) La zorra es un animal muy astuto.

d) La zorra es una animal muy astuta.

e) El zorray la cuervo comieron el queso.

f) La zorray el cuervo comieron el queso.

g) El cuervo fue enganado por la zorra.

h) El cuervo fue enganado por el zorra.

Continua con las actividades del Libro del adulto.
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Juego 11. Buscando familias
(Las viviendas seris)

Instruccion: Lee el nombre de cada familia y de cada persona en
la siguiente pagina. Después recorta las personas y pégalas en el
cuadro de la familia a la que pertenecen.

Familia: Cielo Familia: Mar

Uso la lengua escrita. Huave del oeste

Familia: Arbol Familia: Casa
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Juego 12. Transformando palabras
(Los dos compadres)

Instruccion: Lee el fragmento de la lectura “Los dos compadres”y
copia en los cuadros de abajo las palabras que estan en negritas,
segun los ejemplos. En la columna de la derecha escribe una
nueva palabra a partir del verbo o sustantivo.

Ellas se ponen de acuerdo en golpear a sus maridos y
correrlos de la casa, sin preguntar la razén del por qué
llegaron tarde. Estas golpean y echan de la casa a los dos
compadres, quienes se van a una cantina para ahogar sus
penas y se ven inmersos en una pelea que finalmente los
lleva a la carcel, donde son acusados de consumir drogas.
Las mujeres se enteran y buscan la forma de liberarlos.

= Y Ry o P PR T P P e o
'y f-‘ Pl v g Tin o i L FE - R s AN T

-‘”‘.‘. |
# -

'S

Verbos Nueva palabra -
consumir consumo o consumidor
¥
Sustantivo Nueva palabra g
(o))
y O
carcel encarcelar ~§
(o]
2
®
3
9
]
K

Continua con las actividades del Libro del adulto. @




Soluciones Parte 1
Juego 1 No requiere solucion.

Juego 2

2. Tu eres amigable.

1. Yo soy
inteligente. 3_EL es trabajador.

4. Ella es profesora. 7. Ellos son
alegres.

5. Nosotros somos amigos. 6. Ustedes son
desconfiados.

5 Nosotros estamos sentados.

Ustedes estan perdidos.

2. Tu estas feliz. 3. EL esta contento.

1. Yo estoy asombrado. 4. Ella esta bonita.

Uso la lengua escrita. Huave del oeste
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Juego 3

Juego 4

Haber:

Tener:

2. Ayer hubo musica de viento.

4. En la plaza habia mucha gente.
7.En el huerto hay azucenas.

8. Habra sorpresas el 10 de mayo.

1.Juan tiene 10 vacas.

3. Carlos tenia un sembradio de jitomate.
5. Los alumnos tendran examen.

6. Maria tuvo 5 hijos.

Folleto Juegos con imaginacidn
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Juego 5
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Juego 6

Expresion usada para dar proporciones exesivas a

vaya algo.

valla Linea de estacas que sirve de defensa o proteccion.

Tipo de fruto carnoso con semillas rodeadas de

baya
Y pulpa.
aya Persona encargada de crianza y educacion de un
nino.

haya Tipo de arbol.
halla Forma del verbo hallar.
tuvo Forma del verbo tener.

tubo  Objeto cilindrico y hueco.

Juego 7

Hoy canto a mi pueblo porque en él
surgieron mis primeros suenos y el
sol de sus cerros me vio correr.

Tierra bendita, donde mis padres
nacieron al nacer el dia,también a
mi me viste crecer.

Mi pueblo, al caminar por tu cielo, el
azul crece en mis 0jos, y tus nubes a
mi también me ensenaron a sonar.

Folleto Juegos con imaginacidn
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El gorrién vio _muchas brasas
adentro de una cueva.

Ahi donde entraron es mi casa.

Bueno, les voy a dar el fuego, pero
no_aqui .

La serpiente es ponzonosa.
La iguana se asomaba.

El hombre se cayo.

El campesino se espanto.



Juego 10

ba C’ f’ g
Juego 11
Mar: esponja marina, tortuga, estrella de mar
Arbol: ramas, hojas, tronco
Casa: comedor, sala, cocina
Cielo: estrella, Luna, Sol
Juego 12
Verbo Nueva palabra
consumir consumo/consumidor
golpear golpe/golpeador
preguntar preguntar
ahogar ahogado
Sustantivo Nueva palabra
carcel encarcelar S
penas penar g
pelea pelear o
razon razonar 5

©
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13 Atsojaran. Nawiig nepakiiiich poch altiiil
nembeat nawiig
Netiib nawiig: Indooig namix nine nawiig at imojkuw ombasuw

tilt ndoj apmepajkuw iup itp mexomuy makiiub nop nop akiiub
ne;.

Nguineay§ Langoch Nenot

;Niung akul§ Juarez 11 akiiliw = owix  nanderak

Najiut §Nerang |um Ng.w.ane §Pétzcuaro§ 3412578
- wijkiaw

Nekiiib | §
. wux  : Rodriguez : Mineataran : 33 anos
. minuteran | | f

g i —_— . 16 octubre§
Minuteran Angel §Ngmaj nawg Mikual iut : 195 7

Indilil induy tiiil Minawiig montangtang at indiilib mamb
minajiut nej.

Nine nawiig natsojaran
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Juego 14. Memorama de datos en los
documentos

Instruccion: Recorta las tarjetas y colocalas boca abajo
para voltearlas de dos en dos hasta encontrar los pares
correspondientes.

Domicilio . Juirez11 Estadocivil Casado  Teléfono

Lugarde .0 aro 3412578

Ocupacion Albanil %nacimientog

Fecha de

Apellido Rodrlguezg Edad 33 anos %nacimiento%

N N : 16 octubre

Nombre @ Angel :Nacionalidad: Mexicana 1957

: : : g
e L :

Regresa al Libro del adulto y continua con las actividades.
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15 Atsojaran. Nawiig nepakiiiich poch wiix najiiit
Netiib nawiig: Indooig namix nine nawiig at imojkuw ombasuw

tiut ndoj apmepajkiw itp ilp mexomuy makiitib nop nop akiilub
ne;.

nerang @ nateaik | monwiin | sombrer = miim
iim = posol  nambeatich: manchiiik | nekiaach

nerang nerang .~ narangiich

o .. jartinch .. xortean .o
- kuajantanej : J nueteran wux
nenchom : nenchomiiy | .
nadam enchom  nenc v nejaw

sokol :  sokol
napiiik . napuik

nepiur iut nendojkiay %monandeow%

_ nenguiayay
omeaatsaran

nendooig akuilirriy

onik soex | tilil yow nejimb nijimb

Indilil induy tilil Minawiig montangtang at induub mamb
minajiut nej.

Nine nawiig natsojaran

©







@
A

@
A

p
@\_\

Y

@
A

Juego 16. Memorama de oficios

Instruccion: Recorta las tarjetas y coldcalas boca abajo
para voltearlas de dos en dos hasta encontrar los pares
correspondientes.

albanil : cemento : minero @ casco @ maestra

artesana hilos cocinera sartén pizarrén
§ . cera para
. campesino | machete bolero ’ doctor
: zapatos

jardinero : manguera : barrendero : escoba :estetoscopio: ¢

g

4 % 4 % % %2
&

Regresa al Libro del adulto y continua con las actividades. 3
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17 Atsojaran. Nendiiiibndiijpeay leaw netam

Netiib nawiig: ljaw mindiwaran ndoj ipaluch minutiw nejiw.

n p—jch__y
n m |

m t

n k nch___y

ch t j r n wiux
mb___ w
k m y

i

Indilil indiiy tilil Minawiig montangtang at indiilib mamb
minajiut nej.

Nine nawiig natsojaran
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Juego 18. El orden de las cosas

Instruccion: Observa las imagenes y completa los nombres de
los objetos.

Uso la lengua escrita. Huave del oeste

Regresa al Libro del adulto y continua con las actividades.
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19 Atsojaran. {Kuane leaw teajarawa?

Netiib nawiig: ljaw ajkuwa mindiweran kam ndoj irang minut nej
leawa teajaraw, ndoj iich nenduubndujpeay minutiw nejiw atne;j
ajngot anduubndujpeay nejonts poch wix ombeayiuts, ijaw wux
ajkuwa nejonts poch leawa altiul.

Nine nawiig natsojaran
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Minut noiknoik leaw lajaraw almajluy:

Indilil indliy tiiil Minawiig montangtang at indiilib mamb
minajilit nej.

Sayar sarang ximbeay. Ombeayiits




Juego 20. éDe qué producto se trata?

Instruccion: Observa las siguientes imagenes y escribe el
nombre del producto que representan, después ordena los
nombres de acuerdo con el alfabeto en espanol, tomando en
cuenta las letras que ahi aparecen.

'

- \

¢
&
C/

Folleto Juegos con imaginacidn
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Los productos son:

Regresa al Libro del adulto y continua con las actividades.

Uso la lengua escrita. Huave del oeste




21 Atsojaran. Ajkiiw nexotayej poch

Netiib nawiig: Iteow a tekech poch ndoj ipaltuch aaga nexotly
poch.

Niung anchiularan os aag ayaj tiul...

n__nchi__L vy

Nejontsuy makiilb nejonts nawiig angaltch niung...

__jn_p aw g

Jondot indilm metsamb mionij wakux tengwuy sow netam
meriumb niung...

__j_ap on__j

Apmenganeow nachitp makiilb nangan peats naw niung...

a_n_p n_ng_n __ e ts

Wux apmengal kants, chipin at a seboya netam meriumb...

Indilil induy tilil Minawiig montangtang at induub mamb
minajiut nej.

Nine nawiig natsojaran

©




Juego 22. Las palabras escondidas

Instruccion: Lee el enunciado y completa la palabra oculta.

El lugar donde se muele el nixtamal es el...

m__ L n

El lapiz y el cuaderno se compran en la...

Si quieres comer carne de res o puerco, debes ir a la...

ar i C r_a

Acompana tu café con el pan de la...

p a e

Para comprar chile, jitomate y cebolla debes ir a la...

p Z

Regresa al Libro del adulto y continta con las actividades.

Uso la lengua escrita. Huave del oeste

©




23 Atsojaran. Nexotiiy kiriw poch

Netiib nawiig: Ajkuwa nexotuy nesapuy poch laranguch
naxotaranuw, ike iyamb ixom cuane apiung, irang wux nawiig
induub mamb netiib ikueaj nguiane amb noiknoik, tiul noiknoik
oxet.

13 1 1 10 6 15| 1 10 10| 3 10 3 1 17

1 114 1 10 1 2 119 7 1 10 4

10 1 2 1 9 7 1 /10 4 8 3 6 |7 5 1 14

1 1 4 |1 10 16 3 |14 3 12 1 |10 1 11 9 1 11 1 8 10 3 6

Neleajkiay nexotuy:

1=a | 2=d | 3=e | 4=g | 5=i | 6=j | 7=k | 8=L | 9=m

10=n | 11=p | 12=r | 13= 14=t | 15=u 16
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Indilil induy tiiil Minawiig montangtang at indiilib mamb
minajiiit nej.

Nine nawiig natsojaran

©




Uso la lengua escrita. Huave del oeste

©

Juego 24. La palabra invisible
(EL rey de Zinacantan)

Instruccion: Descubre en los siguientes versos el nombre del
objeto que motivo el tema de la historia y encierra en un circulo
las letras iniciales de cada verso. Forma la palabra y escribela.

Aro luminoso

nunca antes visto,
incandescente su brillo

lo hace un objeto codiciado,
la noche estrellada

oculta su enorme riqueza.

Respuesta:

Regresa al Libro del adulto y continua con las actividades.



25 Atsojaran. Apejtich duraznos
(Aaga durazno)

Netiib nawiig: ljonts naag noik X mikokiaw palpalwiix
mindiweaw tiul apejtich duraznos.

Nine nawiig natsojaran

Indilil induly tilil Minawiig montangtang at indiilib mamb
minajiut nej.

©




Juego 26. Zurciendo silabas
(EL espiritu malo)

Instruccion: Une con una linea las silabas y escribe la palabra
que se forma.

se do

rui che

no lo

ma fior senor
Za no ra
se tan sia
cre den do

[ gle tlan
flo ca cial

Regresa al Libro del adulto y continua con las actividades.

Uso la lengua escrita. Huave del oeste

©




27 Atsojaran. Teayambiich mbayan
omeaatsaran (Mbayan tiul yow)

Netiib nawiig: Ech mexomuy naag nejonts imiun wix poch
anduy wux mindiweaw.

Mikuy aaga monandeow
ajkuw aguy: nerrar,
nerrar-nakind,
andeakndeakuy, palaw
ombeay...

Aaga nipilan apmamb
meyar yow netam
marang rosar wux
apmamb mayar...

Aaga yow netam
mayakuch 12 teguy os,
12 teguy kants,

12 osaab titium...

Nine nawiig natsojaran

Indilil induiy tiiil Minawiig montangtang at indiiiib mamb
minajiut nej.

©




Juego 28. Buscando la imagen perdida
(EL jaguar castigado)

Instruccion: Relaciona las frases con las imagenes.

Y los monos y los
jabalies le lanzaron
aguacatillos al jaguar.

El Senor del Monte
hizo nacer cola a

los monos para que
huyeran por las ramas.

El Senor del Monte era
quien mandaba en la
selva.

Uso la lengua escrita. Huave del oeste

Regresa al Libro del adulto y continua con las actividades.

©




29 Atsojaran. Tiiiid andiiy tiiil natsiijyay
ombas iiit (Wealeal mbeay kiek)

Netiib nawiig: Imbeol a wealeal mbeay kiek matuch tiul miiut
cheyey mbaj ijonts noik nejonts wux aaga tiiud leawa netam
manduub.

Nine nawiig natsojaran

Indilil indiiy tiiil Minawiig montangtang at indiiiib mamb
minajiut nej.

©




Juego 30. El laberinto de los paskoleros
(EL origen del mundo)

Instruccion: En el siguiente laberinto ayuda a los paskoleros a

llegar a la tierra para danzar.

Uso la lengua escrita. Huave del oeste

Regresa al Libro del adulto y continua con las actividades.

©




31 Atsojaran. Irang mengochay najal poch
(Sacalum)

Netiib nawiig: ljonts naag nejonts anduy wux najal poch
mapaluch nej.

Sacalum, minut alkuane

PR anomb apiurd
imilin tiil maya, tanomb apiuruw top

Aaga iut ajiur omeaats nej

aaga nangum taj
raan suuig, g QRSP

Tiul aaga iut ajntsop kiaj,

- amb apiiling “Raan iut”.
wiix ongwiilits,

Aaga kambaj kiaj apitriw “mikawiy nimeech”
os at nachich aong xiul, mongun ajawuw.
Kiaj ajntsop tiul pojniun aag montaj ayariw
aaga kawuy, at palawuy uetiw.

Nine nawiig natsojaran

Indilil induy tilil Minawiig montangtang at induub mamb
minajiut nej.

©




Juego 32. La vestimenta xilocuautlense
(Historia de la comunidad de Xilocuautla)

Instruccion: Con una linea ayuda a cada personaje a buscar las
prendas que le hacen falta.

Regresa al Libro del adulto y continua con las actividades.

Uso la lengua escrita. Huave del oeste

©




33 Atsojaran. Akualaats ndekiam poj
(Teat ndekiam poj)

Netiib nawiig: Naag noik nejonts imbeol nopnop mayamb leawa
netam nej nguiane ngondom mengochayej.

Indilil indiiy tilil Minawiig montangtang at indiiiib mamb
minajiut nej.

Nine nawiig natsojaran

©




Juego 34. El descubrimiento del maiz
(EL cuento del pajaro carpintero)

Instruccion: Completa el siguiente crucigrama.

Verticales Horizontales
1. Las personas que se fueron 1. La persona se cayd y se
al monte vieron caminar a pego en la...
unas... 2. La persona empezo a
2. Por sequir a las hormigas sangrar mucho y ahora
arrieras llegaron hasta una... trae plumas rojas en la...

3. Al picar la piedra se cayo yse 3. El descubrimiento del...
abriod por donde estaban las...

Uso la lengua escrita. Huave del oeste

Regresa al Libro del adulto y continta con las actividades.

©




35 Atsojaran. Teayambiich a mbaj
(Aaga mbaj akiiub cheyey mbaj)

Netiib nawiig: lyamb ajkuwa nipilan at a nguiane ajluyiw tiul
nanderak "Aaga mbaj akiilib cheyey mbaj” at ipal titl piwil nejonts.
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MBAJ > NEPEPEP
TUPA AKUIUR YOW
PEAT  KAAW
TEJYEN CHEYEY MBAJ
cH T|Uu|/MIMIN|/R|[o|T|P|lo|R|S|A|lC|DI|F
Blz|EIBlIG|I|KIJIUILIAILININ|IOIPI|T
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RITIYy|[Dlulalk|lult|lolRIY OlWIY|EIH
ZIX|s|o|R|VIA|ls|c|c/H|E|Y|E|Y|O]|P
ol1lvy|Tlol1lalz|lolI|Y|[NIKIM|O|I]Y
E clulelp/w|/rR|E|D|clo|L|VIE|D]|C
JIMITIFlTICIHIEIYIEIYIMIB|A]JIM]I

Indilil induy tilil Minawiig montangtang at induub mamb
minajiut nej.

Nine nawiig natsojaran

©




Juego 36. Crucigrama de Todos Santos
(Dia de Muertos)

Instruccion: Completa el siguiente crucigrama colocando las
palabras que responden a las preguntas.

Verticales Horizontales

1. ;Qué animal amarro el 1. ;Qué alimento prepararon
senor junto con la gallina al las mujeres con la yerba
altar de su casa? ‘mafafa”?

2. ;A qué lugar llevo el 2. ;Qué se abrid cuando el
hombre el guacal con fruta? hombre deshierbaba?

3. ;/Addnde se fue el senor 3. ;/Qué era del senor la mujer
el 1 de noviembre? que hizo los tamales junto

con las hijas?

1

Uso la lengua escrita. Huave del oeste

©

Regresa al Libro del adulto y continua con las actividades.




2 Landoj larangiich/Soluciones Parte 2

13 Atsojaran
Ngo metam maranguch.

Juego 14
No requiere solucion.

15 Atsojaran
Ngo metam maranguch.

Juego 16
No requiere solucion.

17 Atsojaran
nepojchay, nekenchay, mbaw, nemal, mats, chetejaran
wux, kamuy.

Juego 18
cobija, molcajete, ropero, mesa, cama, sillas, estufa.

19 Atsojaran
as, boy, biumb, cheeb, chok, ind, ix, kaaw, koy, mbaj,
mbel, nguiniy, ngwiuin, omb, os, pet, rew, sambum,
tomiun, war, wiul, wly, xax, xaw, yax.

Juego 20
aguacate, aretes de plata, barro negro, bordados, cafe,
calabaza, canasta de carrizo, cazo de cobre, cucharas
de madera, chocolate, elote, fresas, frijol, jicara de
guaje, jitomate, leche, manzanas, nopales, oro,
pejelagarto, pescado, platano, talavera, tortillero de
palma, zapatos.

Folleto Juegos con imaginacidn




21 Atsojaran
nenchiuluy, ajnap nawiig, ajnap onij, ajnap nangan
peats, niung ajnap kuajantane,;.

Juego 22
molino, papeleria, carniceria, panaderia, plaza.
23 Atsojaran
1.
13 1 10 6 15 1 10 10 3 10 3 1 17
S a n J u a n n e n e a y
1 1 4 1 10 1 2 1 9 7 1 10 4
a a g | a n a d a |m k a n g
2.
10 1 2 1 9 7 1 10 4 8 3 6 7 5 1 14
N | a d | a m k a n g | e i |k i a t
3.
1 1 4 1 10 16 3 14 3 12 1 10 1 11 9 1 11 1 8
A a g | a n ua e t e r a n a P m a P a |

Uso la lengua escrita. Huave del oeste

©




Juego 24
Anillo

25 Atsojaran

Juego 26

senor, ruido, noche, malo, Zacatlan, senora, credencial,
iglesia, flotando.

Folleto Juegos con imaginacidén

©




27 Atsojaran

Mikuy aaga monandeow
ajkuw aguy: nerrar,
nerrar-nakind,
andeakndeakuy, palaw
ombeay...

Aaga nipilan apmamb
meyar yow netam
marang rosar wiux
apmamb mayar...

Aaga yow netam
mayakuch 12 teguy os,
12 teguy kants,

12 osaab titium...

Sayar sarang ximbeay. Ombeayiits

©




Juego 28

Y los monos y los
jabalies le lanzaron
aguacatillos al jaguar.

EL Senor del Monte
hizo nacer cola a

los monos para que
huyeran por las ramas.

El Senor del Monte era
quien mandaba en la
selva.

Folleto Juegos con imaginacidn

©




29 Atsojaran

Juego 30




31 Atsojaran

Sacalum, minut alkuane

s e e tanomb apiuruw to
imiun tiul maya, P P

Aaga iut ajiur omeaats nej
raan suuig,

b
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aaga nangum tajtep

Tiul aaga iut ajntsop kiaj,
wux ongwiiuts,

”

amb apiling “Raan ilit.

Aaga kambaj kiaj apitiriw “‘mikawdly nimeech”
os at nachich aong xiul, mongun ajawuw.
Kiaj ajntsop tiul pojniun aag montaj ayariw
aaga kawuy, at palawly Uetiw.

Nine nawiig natsojaran




Juego 32




Juego 34
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35 Atsojaran
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Juego 36

L

Q.

—Q

ITIA|M|A

81590 |op @APNH "D}II2s® PNBUs| b oS @




Notas




Notas







Este material estd disenado para que

practiques con algunas caracteristicas

de tu lengua y del espanol de una for- C N
ma divertida y amena. Los juegos se re- .
lacionan con actividades del Libro del

adulto y con algunos textos del Libro de

lecturas.

Te invitamos a que realices los juegos y
compruebes lo entretenida y divertida
que puede ser tu lengua y el espanol.

Aaga nawiig kam arangiich miiiich
mawind mixiiit iwix merang akas
poch wiix imbeay at wiix ombeay
moel, niling apmapak imeaats at
apmbixemear. Ajkiiwa neech mapench
imal nengochay makiiiib Minawiig
montangtang at makiiiib akas tekech
poch tiiil Nateoraw nawiig.

Satiiniiin ikueaj merang aaga neech
mapench imal at mejaw nguineay
apmapak imeaats at apmbixemear wiix
alndom merang wiix imbeay at wiix
ombeay moel.

INSTITUTO « Modelo
J NACIONAL PARA CO n eVyt N Educag%n
o‘o LA EDUCACION para 1\_?3 bla_ao
DE LOS ADULTOS = 4 YI ve j

DISTRIBUCION GRATUITA
AJINERAN UUNDERAN MIUN

Este programa es publico, ajeno a cualquier partido politico. Queda prohibido su uso para fines distintos a los establecidos en el programa.

ombeayilits * huave del oeste
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