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Ja ñu'u ini

Nuu tutu yita'anu ñu'u taka nuu ja kusɨkɨni nuu sa'an stila 
te sa'ín Sau. Ja ku sa'ani natavani taka nuu, sinuni taka 
tu'un, nanndee ndooni te sa'ani taka nuu ja jinini nuu yu'u 
mani te nuu sa'an stila. 

Taka nuu ja jisɨkɨyo nikajein na kutu'ani nuu yu'u mani 
te nuu sa'an stila.

Kakunina ja kusɨɨ inini ja sa'ani taka ja kusɨkɨni.

Kusɨɨ inini nuu jisɨkɨni.

Presentación

Este folleto tiene diferentes juegos tanto en español como 
en su lengua. Para resolverlos tendrá que dibujar, comple-
tar palabras, ordenarlas y poner en práctica lo que sabe de 
su lengua y del español. 

Los juegos tienen como propósito que siga aprendiendo 
en su lengua y en español.

Esperamos que se divierta al resolver los juegos.

¡Juegue y diviértase!
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Primera parte. 
Fortalecimiento  

del español



 Juego 1. Destrabalengüemos el trabalengüero

Instrucciones:

1.	 Lea, en voz alta, los trabalenguas, lo más rápido que pueda. 

Pancha plancha
con cuatro planchas.
¿Con cuántas planchas 
plancha Pancha?

Compré pocas copas,
pocas copas compré.
Como compré pocas copas,
pocas copas compré.

El que poco coco come,
poco coco compra;
el que poca capa se tapa,
poca capa se compra.
Como yo poco coco como,
poco coco compro, 
y como poca capa me tapo,
poca capa me compro.
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2.	 Diga en voz alta el trabalenguas que eligió y memorizó. ¡Si lo 
hace bien, gana!

3. 	Consulte la Hoja de soluciones. 

El amor es una locura
que ni el cura lo cura,
y si el cura lo cura
es una locura del cura.

Yo gusto del gusto que gusta mi gusto,
si tu gusto no gusta del gusto que gusta mi gusto,
qué disgusto se va a dar mi gusto,
al saber que tu gusto,
no gusta del gusto que gusta mi gusto.
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 Juego 2. Encuentre las constelaciones

Instrucciones:

1. 	Lea los enunciados.

1. 	Yo soy inteligente.
2. 	Tú eres amigable.
3. 	Él es trabajador.
4. 	Ella es asesora.
5. 	Nosotros somos amigos. 
6. 	Ustedes son desconfiados.
7. 	Ellos son alegres.
8. 	Ella es simpática.

2. 	Una con una línea los enunciados que conjuguen el verbo ser, 
siguiendo el orden de los pronombres personales (yo, tú, él, 
ella, nosotros, ustedes, ellos):

Ustedes

Yo

Él

Ella Ellos

Nosotros

Tú

Figura A

9
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3. 	¿Qué figura formó?, muéstrela a sus compañeros y compárela 
con la de ellos. 

4. 	Ahora lea y una los enunciados que conjuguen el verbo estar, 
siguiendo el orden de los pronombres personales (yo, tú, él, 
ella, nosotros, ustedes, ellos):

1.	 Yo estoy asombrado.
2. 	Tú estás feliz. 
3. 	Él está contento. 
4. 	Ella está bonita. 
5. 	Nosotros estamos sentados.
6. 	Ustedes están perdidos.
7. 	Ellos están.

Ellos

Él

Yo

Ustedes

Nosotros

Ella

Tú

Figura B
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5. 	Ahora, conjugue los verbos ser y estar con las palabras amiga-
ble y feliz. 

Conjugue el verbo ser con 
la palabra amigable.

Conjugue el verbo estar 
con la palabra feliz.

6. 	Compare las conjugaciones que escribió con la Hoja de solucio-
nes. Marque con una paloma ✓ las conjugaciones correctas y 
con una cruz ✘ las incorrectas. Corrija las incorrectas.

¿Quiere saber cómo se llaman las constelaciones que hizo?, 
consulte su Hoja de soluciones y, si quiere, corríjalas. 

11
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 Juego 3. La pesca

Instrucción:

Una con una línea los peces a la red del pescador de acuerdo con 
las palabras haber o tener.

1. Juan tiene diez vacas. 

5. �Los alumnos tendrán 
examen.

3. �Carlos tenía un sembradío 
de jitomates.

7. En el huerto hay azucenas.

2. �Ayer hubo música de 
viento.

6. María tuvo cinco hijos.

4. �En la plaza había 
mucha gente.

8. �Habrá sorpresas el 
10 de mayo.

haber

tener
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 Juego 4. ¿Con cuál va?

Instrucciones:

1. 	Lea las palabras.
2. 	Una cada palabra con la imagen correcta. 
3. 	Evite que las líneas que vaya trazando se crucen o encimen.

las

los

la

el 

el 

las
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 Juego 5. Encuentre la llave

Instrucciones:

1. 	Busque la llave que contiene la palabra que completa el enun-
ciado correctamente.

2. 	Encierre en un círculo la llave correcta.

Puerta 1

	1.	El caballo 
caminó y se 
dirigió________ el 
río.

hacia

en el

Puerta 2

para

por

	2. 	He comprado 
este vestido 
__________ 
mamá.
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3. 	Lea en voz alta cada enuncia-
do con la información de la 
llave elegida.

Puerta 3

sobre

entre

	3. 	He dejado los 
lentes ________ 
la mesa.

Puerta 4

en el

para el

	4. 	Mi trabajo está 
__________ 
mercado.

Puerta 5

con

por

	5. 	La caña no se 
puede cortar 
________ el 
cuchillo.
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 Juego 6. Descifre lo que quiso decir

Instrucciones:

1. 	Lea los textos y ponga atención a las palabras que están en 
color.

2. 	Escriba en el cuadro de abajo el significado de las palabras.

Juan tuvo un tubo,
pero el tubo que tuvo
se le rompió
y para recuperar
el tubo que tuvo,
tuvo que comprar un tubo
igual al tubo que tuvo.

¡Vaya valla que saltó el caballo bayo!
El aya hallaba bayas debajo del haya.
Vaya con la baya del haya que se halla allá en la 
valla. 

(Original de Nacho Guillen)
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Palabras Significado

vaya

valla

aya

haya 

baya

halla

tuvo 

tubo

3. 	Revise las respuestas en la Hoja de soluciones.

17
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4. 	Corrija el significado de las palabras que tuvo mal.

Palabras Significado

vaya

valla

aya

haya 

baya

halla

tuvo 

tubo18
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 Juego 7. Cambiando estrofas
(24. Canto a mi pueblo)

Instrucciones:

1.	 Lea cada una de las estrofas.
2. 	Observe las palabras que están en negritas.
3. 	Cambie las palabras en negritas de cada estrofa por alguna de las 

que están en la columna del centro y que considere adecuadas. 
4. 	Escriba la nueva estrofa en las líneas de la derecha.

1. 	Hoy canto a mi pueblo
porque en él nacieron
mis primeros sueños
y el sol de tus cerros
me vieron crecer.

comieron
surgieron

creer
correr

2. 	Tierra bendita, donde
mis padres crecieron al
empezar el día
también a mí me vieron correr.

nacieron
bebieron

comer
crecer

3. 	Mi pueblo, al pasar por
tu cielo, el azul crece
en mis ojos, y tus
nubes a mí también
me enseñaron a pintar.

caminar
andar
bordar
soñar

5. 	Lea en voz alta los versos con las palabras que eligió o cambió.

Regrese al Cuaderno de trabajo y continúe con las 
actividades.
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 Juego 8. En busca del fuego
(50. El principio del fuego)

Instrucciones: 

1. 	Observe las imágenes.
2. 	Complete los enunciados con las palabras que están enseguida 

de cada uno de ellos.

	 1.	El gorrión vio  brasas adentro de una 
cueva.

pocas muchas20
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	 2.	  donde entraron es mi casa.

Ahí Acá

	 3.	Bueno, les voy a dar el fuego, pero no .

allá aquí

3. 	Preste atención a la lectura en voz alta del asesor, porque así 
identificará las respuestas. 

Regrese al Cuaderno de trabajo y continúe con las 
actividades.
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 Juego 9. Somos lo que creemos
(48. La víbora y la iguana)

Instrucciones: 

1. 	Marque en cada círculo el orden correcto de las palabras de 
cada enunciado.

2. 	Escriba en la línea los enunciados correctamente.

	 1.	es  La  ponzoñosa  serpiente

		  	 	 	

	 2.	iguana  La  asomaba  se
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	 3.	se  hombre  cayó  El

		  	 	 	

	 4.	El  espantó  se  campesino

		  	 	 	

4. 	Compare sus respuestas con la Hoja de soluciones y corrija si 
es necesario.

Regrese al Cuaderno de trabajo y continúe con las 
actividades. 
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 Juego 10. ¿Cómo se dice?
(6. La zorra y el cuervo)

Instrucciones:

1. 	Lea los enunciados.
2. 	Escriba en el círculo la letra (inciso) de los enunciados correc-

tos. Fíjese en el ejemplo:

	 a) 	El cuervos encaramados en los árbol.
	 b) 	El cuervo encaramado en el árbol.	

	 c) 	La zorra es un animal muy astuto.
	 d) 	La zorra es una animal muy astuta.	

	 e) 	El zorra y la cuervo comieron el queso.
	 f) 	La zorra y el cuervo comieron el queso.	

	 g) 	El cuervo fue engañado por la zorra.
	 h) 	El cuervo fue engañado por el zorra.	

3. 	Intercambie con otro compañero su folleto.
4. 	Califiquen sus respuestas con la Hoja de soluciones. 

Regrese al Cuaderno de trabajo y continúe con las 
actividades.

b
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 Juego 11. Buscando familias
(22. Las viviendas seris)

Instrucciones: 

1. 	Lea el nombre de cada familia y de cada persona en la siguien-
te página.

2. 	Recorte las personas y péguelas en el cuadro de la familia a la 
que pertenecen.

Familia: Cielo

Familia: Mar

25
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Familia: Árbol

Familia: Casa

3. 	Escriba qué pasos siguió para llegar al triunfo o la derrota.

Regrese al Cuaderno de trabajo y continúe con las 
actividades. 

26

U
so

 la
 le

ng
ua

 e
sc

ri
ta

. M
ix

te
co

 A
lta

 2



Estrella

Esponja 
marina

Sala

Estrella  
de mar

Tronco

Luna

Hojas

Sol

Cocina

Ramas

Tortuga 
de mar

Comedor
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 Juego 12. Transformando palabras
(54. La estrella de mar semejante a una flor)

Instrucciones: 

1. 	Lea el fragmento de la lectura “La estrella de mar semejante a 
una flor”:

El mono despidió a la tortuga agitando una mano. Des-
pués paseó su mirada hasta el horizonte. Su alegría de 
vivir se desbordaba ante la idea de tener como palacio 
aquel arrecife de coral y de llegar a ser, un día, rey del 
universo.

2. 	Escriba en los cuadros de abajo las palabras que están en ne-
gritas en el texto que leyó, observe los ejemplos. 

3. 	Escriba una nueva palabra (verbo o sustantivo) en las colum-
nas de la derecha, según sea el caso.

Sustantivo Verbo 
Mirada Mirar 
Alegría 

Verbo Sustantivo

4. 	Consulte las respuestas correctas en la Hoja de soluciones y 
corrija si es necesario.

Regrese al Cuaderno de trabajo y continúe con las 
actividades.
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Hoja de soluciones. Primera parte. 
Fortalecimiento del español

Juego 1.

El adulto expresa de manera fluida y de memoria el 
trabalenguas que eligió.

Juego 2.

La figura A es la constelación de la Osa Mayor.

La figura B es la constalación Casiopea.

Una constelación es un conjunto de estrellas que forman una 
figura.

Ustedes

Yo

Él

Ella Ellos

Nosotros

Tú

Ellos

Él

Yo

Ustedes

Nosotros

Ella

Tú
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Conjugue el verbo ser con 
la palabra amigable.

Conjugue el verbo estar 
con la palabra feliz.

Yo soy amigable. Yo estoy feliz.

Tú eres amigable. Tú estás feliz.

Él es amigable. Él está feliz.

Ella es amigable. Ella está feliz.

Nosotros somos amigables. Nosotros estamos felices. 

Ustedes son amigables. Ustedes están felices.

Ellos son amigables. Ellos están felices. 

31
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Juego 3

Enunciados con el verbo haber:

2. Ayer hubo música de viento.
4. En la plaza había mucha gente.
7. En el huerto hay azucenas. 
8. Habrá sorpresas el 10 de mayo.

Enunciados con el verbo tener: 

1. Juan tiene 10 vacas.
3. Carlos tenía un sembradío de jitomates.
5. Los alumnos tendrán examen.
6. María tuvo 5 hijos.

Juego 4.

El gato blanco.
Las ollas de barro.
Los libros.
El carro rojo.
La casa vieja.
Las flores amarillas.
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Juego 5.

Puerta 1 — hacia.
Puerta 2 — para.
Puerta 3 — sobre.
Puerta 4 — en el.
Puerta 5 — con.

Juego 6. 

	 Vaya: 	Palabra que indica sorpresa.
	 Valla: 	Línea de estacas que sirve de defensa o protección.
	 Baya: 	Tipo de fruto carnoso con semillas rodeadas de pulpa.
	 Aya: 	Es una persona encargada de la crianza y educación de 

los niños.
	 Haya: 	Tipo de árbol.
	Halla: 	Del verbo hallar.
	 Tuvo: 	Del verbo tener.
	 Tubo: 	Objeto generalmente redondo y hueco por dentro, 

elaborado de diferentes tipos de material (metal, 
plástico, entre otros).

Juego 7.

	 1. 	nacieron/surgieron	 crecer/correr.
	 2. 	crecieron/nacieron	 correr/crecer.
	 3. 	pasar/caminar		  pintar/soñar.

33

Folleto Juegos con im
aginaación 



Juego 8.

	 1. 	El gorrión vio muchas brasas adentro de una cueva.
	 2. 	Ahí donde entraron es mi casa.
	 3. 	Bueno, les voy a dar el fuego, pero no aquí. 

Juego 9.

	 1. 	La serpiente es ponzoñosa.
	 2. 	La iguana se asomaba.
	 3. 	El hombre se cayó.
	 4. 	El campesino se espantó.

Juego 10.

	 b) 	El cuervo encaramado en el árbol.
	 c) 	La zorra es un animal muy astuto.
	 f) 	La zorra y el cuervo comieron el queso.
	 g) 	El cuervo fue engañado por la zorra.

Juego 11.

Familia Mar: Esponja marina, Tortuga, Estrella de mar. 
Familia Árbol: Ramas, Hojas, Tronco. 
Familia Casa: Comedor, Sala, Cocina. 
Familia Cielo: Estrella, Luna, Sol.
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Juego 12.

Sustantivo Verbo

Mirada Mirar

Alegría Alegrar 

Rey Reinar 

Idea Idear 

Verbo Sustantivo 

Despidió Despedida

Paseó Paseo/Paseante 
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Ja ku uu.
Tiun ja sa'ayo nuu uu yu'u

Segunda parte.
Trabajo bilingüe



 Ja jisɨkɨyo 13. �Kusɨkɨni ndatiun ja chu'un iniyo 
noon vei nuu taka tutu mayo

Ndasa sa'ayo:

1. 	Naka'ayani tutu luli.
2. 	Naxrukavani ndeeni.
3. 	Naxrukavani ndeeni uu tutu luli, xra'anka ɨn te vasu ɨnka, 

nde'eni nu ɨnni kaa, te ki'inni, te nu tuu, naxrukanini te 
kundatuni ɨnka jinu.

4. 	Ñayiu ja ni'ika tutu luli ku ja kunuu nuu ɨnka.

Ndenu yaani Sapata 11 Nikatanda'a 
xi tuu Nitanda'a

Telfono Ndenu satiun Chaa sa'a 
ve'e

Na ñuu 
nikaku

Patskuaro 9533412578 sɨ'u taa jin 
naa Ruis 

Nasa kuia 
yoo 33 kuia Na ama 

nikaku Sɨ'u

Ali Nasionalidad Ñuuni ku 
ñuuko'oyo

16 yoo uxri 
kuia 1957

Naxrukuinni nuu Tutu ja kaskua'a ñayiu ña'anu te sa'ani 
taka tiun ja kajika. 
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 Juego 14. Memorama de datos en los documentos

Instrucciones:

1. 	Recorte las tarjetas.
2. 	Colóquelas boca abajo.
3. 	Voltee dos tarjetas, primero una y luego otra, vea si tienen los da-

tos correctos, si es así, tómelas, si no, regréselas y espere su turno.
4. 	Gana, el que tenga más parejas.

Domicilio Juárez 11 Estado Civil Casado

Teléfono Ocupación Albañil Lugar de 
nacimiento

Pátzcuaro 3412578 Apellido Rodríguez

Edad 33 años Fecha de 
nacimiento Nombre

Ángel Nacionalidad mexicana 16 octubre 
1957

Regrese al Cuaderno de trabajo y continúe con las 
actividades.
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 Ja jisɨkɨyo 15. �Kusɨkɨni ndatiun ja chu'un 
iniyo taka tiun ja kasa'ayo

Ndasa sa'ayo:

1. 	Naka'ayani tutu luli.
2. 	Naxrukavani ndeeni.
3. 	Naxrukavani ndeeni uu tutu luli, xra'anka ɨn te vasu ɨnka, 

nde'eni nu ɨnni kaa, te ki'inni, te nu tuu, naxrukanini te 
kundatuni ɨnka jinu.

4. 	Ñayiu ja ni'ika tutu luli ku ja kunuu nuu ɨnka.

Chaa sa'a 
ve'e Tɨkasu Ñayiu sa'a 

staatila Jika

Chaa satiun 
ñu'u

Chaa xriko 
kuñu Jinu Chaa xriko 

staa

Nuni Sdɨkɨ ja 
kasatiun

Chaa sava'a 
yunu Yunu

Chaa xriko 
nducha kuijin Tɨndo'o ñu'u Chaa sna'a 

nuu ñayiu
Ñaa sa'a 

ndeyu

Tɨja'a ñu'u Chaa skaka 
karru

Tutu kanuu ja 
kuu skakayo 

karru
Tutu Sku'ayo

Naxrukuinni nuu Tutu ja kaskua'a ñayiu ña'anu te sa'ani 
taka tiun ja kajika.
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 Juego 16. Memorama de oficios

Instrucciones:

1. 	Recorte las tarjetas.
2. 	Colóquelas boca abajo.
3. 	Voltee dos tarjetas, primero una y luego otra, vea si tienen los da-

tos correctos, si es así, tómelas, si no, regréselas y espere su turno.
4. 	Gana el que tenga más parejas.

Albañil Cemento Minero Casco

Maestra Artesana Hilos Cocinera

Sartén Pizarrón Campesino Machete

Bolero Cera para 
zapatos Doctor Jardinero

Manguera Barrendero Escoba Estetoscopio

Regrese al Cuaderno de trabajo y continúe con las 
actividades. 
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 Ja jisɨkɨyo 17. �Kusɨkɨni ndatiun ja chu'un iniyo 
ndasa kaiin taka ndatiun

Ndasa sa'ayo:

Nde'eni nuu taka ja nikanatava te sinuni sɨ'u taka ndatiun.

y t

nd o

k chin

p ñu

nun

y so

j k

Naxrukuinni nuu Tutu ja kaskua'a ñayiu ña'anu te sa'a taka 
tiun ja kajika. 
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 Juego 18. El orden de las cosas

Instrucción:

Observe las imágenes y complete los nombres de los objetos.

c b j

m l aj t

m s

s l  

s u a

c m

r pe o

Regrese al Cuaderno de trabajo y continúe con las 
actividades.
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 Ja jisɨkɨyo 19. Sɨ'u noon kuu

Ndasa sa'ayo:

1. 	Nde'eni nuu taka ja nikanatava. 
2. 	Chaani, nuu nikaka'ayu chii nuu ja nikanatava, sɨ'u noon kuu.

tamales
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3. 	Keinni sani ja'an taka ndusu yu'u maani sɨ'u taka noon kaku. 

Suan taka nuu ja kaku:

4. 	Nu nisdɨ'ɨni nijisɨkɨni nasamani tutu yita'anu jiin ɨnka 
ñanita'anni.

5. 	Nande'eni noon ninaxrukani ñanita'anni. Ndasa nichaa taka 
tu'un te sani ja'an taka ndusu nuu yu'u maani jiin Tutu nuu 
ka'an ja yoo ndoo te ka'yuni ✓ tu'un ja yuva'a te jiin ✘ ja 
nasava'ani. 

6. 	Nasava'ani taka tu'un. 
7. 	Naku'ani tutu yita'anu nuu ñanita'ani.
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8. 	Chaa va'ani tu'un ja nikei ñanita'anni.

9. Nande'e va'ani taka tu'unni nuu Tutu nuu ka'an doo. 

Sɨkɨ noon ka'an… Ja ka'u te chaa ndɨkɨuni.
Ja kutu'ani ka'uni te chaani kuu ɨn tiun ja sa'ayo ndɨkɨuni.

Naxrukuinni nuu Tutu ja kaskua'a ñayiu ña'anu te sa'a taka 
tiun ja kajika. 
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 Juego 20. ¿De qué producto se trata?

Instrucciones:

1.	 Observe las siguientes imágenes.
2.	 Escriba, en la parte de abajo de la imagen, el nombre del pro-

ducto.
3.	 Con las letras que aparecen en el cuadro “Los productos son”, 

ordene los nombres de los productos de acuerdo con el alfabeto 
del español.

4.	 Lea en voz alta las palabras. 
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Los productos son:

A F O 

A F P

C      de G      de P

C    g J P 

C      de c J S    p    t

C L T 

C M T 

Ch N Z

E

Regrese al Cuaderno de trabajo y continúe con las 
actividades.
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 Ja jisɨkɨyo 21. Tu'un ja kayisei

Ndasa sa'ayo:

Ka'uni noon kaka'an taka tu'un ya'a te sinuni tu'un ja kumani.

Nuu kandiko nuni ja'a kuu ve'e…

M  l i n 

Nduku kajaki'inni…

Y u k 

Nuu kunini nakuatuni kua'anni…

 e'e  u'u

Ndeu ni'ini staatila…

N   kasa'a staati 

Ja sa'ani xroo noon nandɨ'ɨni…

 u'u

Naxrukuinni nuu Tutu ja kaskua'a ñayiu ña'anu te sa'a taka 
tiun ja kajika.
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 Juego 22. Las palabras escondidas

Instrucción:

Lea el enunciado y complete la palabra oculta.

El lugar donde se muele el nixtamal es el…

M  l  n 

El lápiz y el cuaderno se compran en la…

 a    l  r  a

Si quieres comer carne de res o puerco debes ir a la …

 a r  i c  r  a

Acompaña tu café con el pan de la …

P   a  e  í  

Para comprar chile, jitomate y cebolla debes ir a la 

p   z  

Regrese al Cuaderno de trabajo y continúe con las 
actividades.
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 Ja jisɨkɨyo 23. Taka tu'un ja kayisei

Ndasa sa'ayo:

Taka tu'un kayoso ya'a kayoo uu uni ndusu ja kunini, na kunini 
noon ka'an, suan sa'ani: 

1.	 Nasketa'anni taka tu'un ja vei nuu nika'ayu jiin taka tu'un ja 
yoo nuu ndusu ja vei nuu nika'ayu ja kunini.

2.	 Chaa ndusu ja ki'in nuu nika'ayu nuu vei taka tu'un.

Nika'ayu ja kunini

1 = a 2 = ch 3 = e 4 = d 5 = i 6 = ɨ 7 = j 8 = k 9 = l

10 = m 11 = n 12 = nd 13 = nk 14 = ñ 15 = o 16 = r 17 = s 18 = t

19 = u 20 = v 21 = x 22 = y 23 = '

1.1 = a'a 3.1 = e'e 15.1 = o'o 19.1 = u'u 
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1.

11 5 12 1 18 1 8 1 20 1

2.

18 15.1 14 1.1 11 19  12 1 18 19.1 11

7 5 11 17 3.1

3. 	Nu nisdɨ'ɨni, nasamani tutu yita'anu jin ɨnka ñanita'anni.
4. 	Nande'e va'ani taka tu'un ñanita'anni: ka'uni taka tu'un 

doo nuu Tutu nuu ka'an ja yoo ndoo te ka'ayuni jin ✓ ja 
kayundoo te jin ✓ ja nasava'ayo.

5. 	Naku'ani tutu yita'anu nuu ñanita'anni.
6. 	Chaa va'ani taka tu'un ja nikei ñanita'anni nuuni. 
7. 	Sketa'anni taka tu'unni jin Tutu nuu ka'an ja yoo ndoo.
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1.

11 5 12 1 18 1 8 1 20 1

2.

18 15.1 14 1.1 11 19  12 1 18 19.1 11

7 5 11 17 3.1

8. 	Ka'u ni'ini taka tu'uni nuu ñanita'anni.

Ninani'ini taka tu'un ndoo.

Naxrukuinni nuu Tutu ja kaskua'a ñayiu ña'anu te sa'a taka 
tiun ja kajika.
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 Juego 24. La palabra invisible
(10. El rey de Zinacantán)

Instrucciones: 

1. 	Recorten los versos.
2. 	Lean los versos.
3. 	Identifiquen la primera letra de cada verso.
4. 	Formen la palabra con la primera letra de cada verso.
5. 	Ordenen los versos.
6. 	Lean la estrofa completa en voz alta y terminen diciendo: ¡Ga-

namos! 

lo hace un objeto codiciado incandescente su brillo

oculta su enorme riqueza nunca antes visto

Aro luminoso la noche estrellada

La palabra es: 

Regrese al Cuaderno de trabajo y continúe con las 
actividades.
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 Ja jisɨkɨyo 25. Ja skeeyo nde'e trasnu
(35. Nde'e trasnu)

Ndasa sa'ayo:

1.	 Nde'eni nuu ja nikanatava te nandukuni ja sɨɨn kandaa nuu 
10 segundu.

2.	 Ka'anni ɨn nuu ja sɨɨn kandaa, te ja tu ɨnni koto jiin ja yuva'a 
ñanita'anni.

3.	 Te nu kumani ja sɨɨn kandaa nuu, nandukuni nuu 10 segundu 
ɨnka ja'a.

4.	 Ka'anni ndeu kakuu ja sɨɨn kandaa ja nikakumani.
5.	 Nande'e va'ani taka tu'unni nuu Tutu nuu ka'an ja yoo ndoo.
6.	 Ñayiu ja ni'ika tutu luli ku ja kunuu nuu ɨnka.

Naxrukuinni nuu Tutu ja kaskua'a ñayiu ña'anu te sa'a taka 
tiun ja kajika. 
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 Juego 26. Zurciendo sílabas
(28. El espíritu malo)

Instrucciones: 

1.	 Una con una línea las sílabas y escriba la palabra que se forma.
2.	 Al terminar su juego intercambie su folleto con otro compañero.
3.	 Revise las respuestas: escritura de palabras correctas con la 

Hoja de soluciones y marque con paloma ✓ las que están bien 
y con una cruz ✘ las que se deben corregir.

4.	 Corrija las palabras. 
5.	 Devuelva el folleto a su compañero.

Se do

Rui che

No lo

Ma ñor Señor

Za ño ra

Se tan sia

Cre den do

I gle tlán

Flo ca cial
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6.	 Corrija sus respuestas. 

Se do

Rui che

No lo

Ma ñor Señor

Za ño ra

Se tan sia

Cre den do

I gle tlán

Flo ca cial

7.	 Revise sus respuestas en la Hoja de soluciones. 
8.	 Lea las palabras en voz alta a sus compañeros.

Regrese al Cuaderno de trabajo y continúe con las 
actividades.
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 Ja jisɨkɨyo 27. Nanduku anu ja niyu'u
(5. Kue'e niyu'u nuu nducha)

Ndasa sa'ayo:

1.	 Ka'ayuni te Nasketa'anni taka tu'un jiin taka nuu ja 
nikanatava sani ja'an.

2.	 Nuu nisdɨ'ɨni ja nijisɨkɨni, nasamani tutu yita'anu jiin ɨnka 
ñani ta'anni.

3.	 Nande'e va'ani tu'un ñanita'ani: ja ki'in doo taka tu'un jiin 
taka nuu ja ninatava, chindeeni mani jiin Tutu nuu ka'an ja 
yoo ndoo te ka'ayuni taka tu'un jiin ✓ tu'un ndoo te jiin ɨn ✘ 
nu nijasuu kuu.

4.	 Naku'ani tutu yita'anu nuu ñanita'anni.

Suan ta'anyo jiin kue'e 
ya'a: ja'a kijii yo'o, stutu 
kaji yo'o, te sana xriniyo 
te janii yooyo jiin…

Ñayiu ja kiki'in nducha 
nɨnɨ ku ja nakuatu te 
vasu ki'in te chaa jiin…

Nuu nducha chu'unyo 
12 nuni, 12 ya'a, 12 
nduchi…
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5. 	Nasava'ani taka tu'unni.

Suan ta'anyo jiin kue'e 
ya'a: ja'a kijii yo'o, stutu 
kaji yo'o, te sana xiniyo 
te janii yooyo jiin…

Ñayiu ja kikiin nducha 
nɨnɨ ku ja nakuatu te 
vasu ki'in te chaa jiin…

Nuu nducha chu'unyo 
12 nuni, 12 ya'a, 12 
nduchi…

6. 	Nande'e va'ani taka tu'unni nuu Tutu nuu ka'an ja yoo doo.

Naxrukuinni nuu Tutu ja kaskua'a ñayiu ña'anu te sa'a taka 
tiun ja kajika.
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 Juego 28. Buscando la imagen perdida
(46. El jaguar castigado)

Instrucciones: 

1.	 Una con una línea los enunciados y la imagen que le toca.
2.	 Al terminar su juego, intercambie su folleto con otro compañe-

ro.
3.	 Revise las respuestas de tu compañero: Relación de los enun-

ciados con las imágenes, con el apoyo de la Hoja de soluciones 
y marque en cada enunciado con paloma ✓ la respuesta co-
rrecta o con una cruz ✘ si es incorrecta.

4.	 Devuelva el folleto a su compañero.

Y los monos y los 
jabalíes le lanzaron 
aguacatillos al jaguar.

El Señor del monte hizo 
nacer cola a los monos 
para que huyeran por 
las ramas.

El Señor del monte era 
quien mandaba en la 
selva.
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5. 	Corrija sus respuestas.

Y los monos y los 
jabalíes le lanzaron 
aguacatillos al jaguar.

El Señor del monte hizo 
nacer cola a los monos 
para que huyeran por 
las ramas.

El Señor del monte era 
quien mandaba en la 
selva.

6. 	Verifique las respuestas en la Hoja de soluciones.
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Reflexionemos:

¿Qué hicimos en los juegos 23, 26, 27 y 28?

1.	 Leímos y resolvimos el juego.
2.	 Evaluamos las respuestas.
3.	 Corregimos nuestras respuestas. 
4.	 Verificamos con las respuestas correctas.

¿Estos pasos le sirven para aprender?

Busque en qué otros juegos se aplican estos pasos:

Regrese al Cuaderno de trabajo y continúe con las 
actividades.

Respuesta: Juegos 31, 32 y 33.
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 Ja jisɨkɨyo 29. Ichi ja ja'an nuu ñu'u luu
(49. Tukan)

Ndasa sa'ayo:

1.	 Keta'anni jiin uaa ñanita'anni ja kei ñayiu ja chindee ni'i. 
2.	 Sa'ani tiun ja kaka ñayiu ja chindee ni'i. 
3.	 Jiin ñanita'anni sa'ani Ja jisɨkɨyo.
4.	 Nande'e va'ani taka tu'unni nuu Tutu nuu ka'an ja yoo ndoo. 

Naxrukuinni nuu Tutu ja kaskua'a ñayiu ña'anu te sa'a taka 
tiun ja kajika.
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 Juego 30. El laberinto de los paskoleros
(4. El origen del mundo)

Instrucciones: 

1.	 Intégrese al equipo que asigne el asesor.
2.	 Realice la tarea que le asigne el asesor.
3.	 Resuelva en equipo el juego.
4.	 Revisen la respuesta en la Hoja de soluciones.

Regrese al Cuaderno de 
trabajo y continúe con las 
actividades.
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 Ja jisɨkɨyo 31. Sa'a taka tu'un
(31. Sakalum)

Ndasa sa'ayo:

1.	 Ka'ayuni te nasketa'anni taka tu'un va'a sinuni tu'un ja kunini.
2.	 Nu nisdɨ'ɨni Ja jisɨkɨyo, nasamani tutu yita'anu jiin ɨnka 

ñanita'anni. 
3.	 Nade'e va'ani taka tu'un ñanita'anni: ki'in ndoo taka tu'un, 

chindeni mani jiin Tutu nuu ka'an ja yoo ndoo te ka'ayuni nuu 
taka tu'un jiin ✓ tu'un ndoo te jiin ɨn ✘ nuu nijasuu kuu.

4.	 Naku'ani tutu yita'anu nuu ñanita'anni.

Sakalum kuu nuu yu'u 
maya,

Ana'an chi nikasatiun 
yau ja ja'a tɨndaa. 

Ñu'u ya'a chi yunama 
xraa, Chaa najini niunkoso.

Akuaa chi uan kenta,
Ya'a kuni ka'an “ñu'u 
kuiji”.

Ñuu uan kasatiun nuni, 
tikua iaa te tikua vixri.

“kɨtɨ ndee jau'u” chaa 
kanajini.

Nuu ñaa nikenta kɨtɨ 
ndee, te

Ja uan jasɨ'ɨ jina'an chi 
kayee xri kaji'i jina'an.
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5.	 Nande'e va'ani te nasava'ani taka tu'unni.

Sakalum kuu nuu yu'u 
maya,

Ana'an chi nikasatiun 
yau ja ja'a tɨndaa. 

Ñu'u ya'a chi yunama 
xraa, Chaa najini niunkoso.

Akuaa chi uan kenta,
Ya'a kuni ka'an “ñu'u 
kuiji”.

Ñuu uan kasatiun nuni, 
tikua iaa te tikua vixri.

“kɨtɨ ndee jau'u” chaa 
kanajini.

Nuu ñaa nikenta kɨtɨ 
ndee, te

Ja uan jasɨ'ɨ jina'an chi 
kayee xri kaji'i jina'an.

6. 	Nande'e va'ani taka tu'unni nuu tutu nuu ka'an ja yoo ndoo.

Naxrukuinni nuu Tutu ja kaskua'a ñayiu ña'anu te sa'a taka 
tiun ja kajika. 
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 Juego 32. La vestimenta xilocuautlense
(20. Historia de la comunidad de Xilocuautla)

Instrucciones:

1.	 Lea la sopa de palabras.

sombrero, camisa, pantalón, huaraches, falda, blusa, 
aretes y quexquemetl.

2.	 Escriba en las líneas lo que le falta a cada persona. 
3.	 Verifique las respuestas en la Hoja de soluciones.

Regrese al Cuaderno de trabajo y continúe con las 
actividades.
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 Ja jisɨkɨyo 33. Ñasɨ'ɨ te se'e koroya'anta
(41. Chaa koroya'anda)

Ndasa sa'ayo:

1.	 Ka'uni taka tu'un ja kayisei nuu tutu ya'a.

Sɨkɨ so'o, Ndija ñii, Ndija chaa, Korvata, Skuili nuuyoo.

2.	 Chaani nuu nika'ayu noon kumani nuu taka ñayiu.
3.	 Nande'e va'ani taka tu'unni nuu Tutu nuu ka'an ndoo.

Naxrukuinni nuu Tutu ja kaskua'a ñayiu ña'anu te sa'a taka 
tiun ja kajika. 
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 Juego 34. El descubrimiento del maíz
(36. El cuento del pájaro carpintero)

Instrucciones:

1.	 Lea en el Libro de lecturas el texto 36, “El cuento del pájaro 
carpintero”. 

2.	 Cierre y guarde su Libro de lecturas.
3.	 Lea las preguntas y busque con su grupo las respuestas correc-

tas.
4.	 Resuelva el crucigrama.
5.	 Verifique sus respuestas en la Hoja de soluciones.

Verticales Horizontales

1. 	¿Las personas que se 
fueron al monte vieron 
caminar a unas…?

1. 	¿La persona se cayó y se 
pego en la…?

2. 	¿Por seguir a las hormigas 
arrieras llegaron hasta 
una…?

2. 	¿La persona empezó a 
sangrar mucho y ahora 
trae plumas rojas en la…

3. 	¿Al picar la piedra se cayó 
y se abrió por donde 
estaban las…?

3. 	¿El descubrimiento del…?
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Regrese al Cuaderno de trabajo y continúe con las 
actividades.
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 Ja jisɨkɨyo 35. Nanduku ita
(43. Ita jiin ndiyo'o)

Ndasa sa'ayo:

1.	 Ka'uni nu Tutu nuu ka'u taka tu'un tu'un 43, “Ita jin ndiyo'o”.
2.	 Kasuni te chuva'ani Tutu nuu ka'u taka tu'un.
3.	 Nandukuni taka tu'un ja kayisei nuu tutu ya'a. 
4.	 Nande'e va'ani taka tu'unni nuu Tutu nuu ka'an ja yoo ndoo.

ch t u t m n ñ o t p m r s a s d j

v a g i l a í y u u n l n ñ o p t

k l g n e n g ch p j o r a s e s u

e d c t r t v t a g v y r v ch n u

j m y u n a o j l p ñ p k o e ch t

r i y ch u i p l o l a s d s y u k

a n k i e n t o k v v n m k k o p

o i y i o i y r o i y p k u o i y

e d ñ u o d k r e d ch k l e e d s

j m i g j m i m s j i k u l í m i

Naxrukuinni nuu Tutu ja kaskua'a ñayiu ña'anu te sa'a taka 
tiun ja kajika. 
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 Juego 36. Crucigrama de Todos Santos
(40. Día de Muertos)

Instrucciones:

1.	 Lea en su Libro de lecturas el texto 40, “Día de Muertos”.
2.	 Cierre y guarde su Libro de lecturas.
3.	 Lea en su Libro de lecturas y busque con su grupo las respues-

tas correctas.
4.	 Resuelva el crucigrama.
5.	 Verifique sus respuestas en la Hoja de soluciones.

Verticales Horizontales

1. 	¿Qué animal amarró el 
señor junto con la gallina 
al altar de su casa?

1. 	¿Qué alimento prepararon 
las mujeres con la hierba 
“mafafa”?

2. 	¿A qué lugar llevó el 
hombre el guacal con 
fruta?

2. 	¿Qué se abrió cuando el 
hombre deshierbaba?

3. 	¿Adónde se fue el señor el 
1 de noviembre?

3. 	¿Qué era del señor la mujer 
que hizo los tamales junto 
con las hijas?
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Regrese al Cuaderno de trabajo y continúe con las 
actividades.
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Tutu nuu ka'an ja yoo ndoo, ja ku 
uu. Tiun ja sa'ayo nuu uu yu'u

Hoja de soluciones. Segunda parte

Ja jisɨkɨyo 13

Ndenu yaani-Sapata 11
Ndenu satiun-Chaa sa'a ve'e
Sɨ'u taa jin naa-Ruis
Sɨ'u-Ali
Nikatanda'a xi tuu-Nitanda'a
Ña ñuu nikaku-Patskuaro
Nasa kuia yoo-33 kuia
Nasionalidad-Ñuuni ku ñuuko'oyo
Telfono-9533412578
Na ama nikakuni-16 yoo uxrikuia 1957

Juego 14

Domicilio-Juárez.
Ocupación-albañil.
Apellido-Rodríguez. 
Nombre-Ángel.
Estadio civil-Casado.
Lugar de nacimiento-Pátzcuaro.
Edad-33 años.
Nacionalidad- Mexicana.
Teléfono-3 41 25 78.
Fecha de nacimiento-16 octubre de 1957.
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Ja jisɨkɨyo 15

Chaa sa'a ve'e-Tɨkasu
Chaa xriko kuñu-jinu
Chaa sava'a yunu-Yunu
Ñaa sa'a ndeyu-Tɨja'a ñu'u
Ñayiu sa'a staatila-Jika
Chaa xriko staa-Nuni
Chaa xriko nducha kuijin-Tɨndo'o ñu'u
Chaa skaka karru-Tutu kanuu ja kuu skakayo karru
Chaa satiun ñu'u-Sdɨkɨ ja kasatiun
Chaa sna'a nuu ñayiu-Tutu Sku'ayo

Juego 16

Albañil-Cemento.

Artesana-Hilos.
Campesino-Machete.
Jardinero-Manguera.
Minero-Casco.
Cocinera-Sartén.
Bolero-Cera para zapatos.
Barrendero-Escoba.
Maestra-Pizarrón.
Doctor-Estetoscopio.

Ja jisɨkɨyo 17

Yata, Ndo'o, Jika, Kachini, Yoso, Pañu, Nuni
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Juego 18

Estufa, Cama, Mesa, Silla, Ropero, Cobija, Molcajete.

Ja jisɨkɨyo 19

Chaka, Fresa, Jikaa nuyoo, Kafe, Kaso, Ko'o ñu'u, Leche, 
Lagartu, Mansana, Ndija, Ndika, Ndo'o yukuñuu nuu ñu'u staa, 
Nduchi, Nduxri, Sɨkɨ, Sɨkɨso'o, Sa'amayinɨ, Su'a, Tasa, Tɨchi, 
Tɨnana, Vi'ya, Yaji nduanete, Yɨkɨ jin ta'ayi. 

Juego 20

Aguacates, Aretes, Caja de leche, Calabaza con guía, Canastas, 
Cazo, Cucharas, Chocolate Elotes, Fresas, Frijoles, Granos de 
café, Jícara, Jitomates, Lagarto, Manzanas, Nopales, Olla, 
Pescados, Plátanos, Plato, Servilleta para tortillas, Taza, 
Tortillero, Zapatos.

Ja jisɨkɨyo 21

Molinu, Yuku, Ve'e ñu'u, Nuu kasa'a staatila, Ñu'u.

Juego 22

Molino, Papelería, Carnicería, Panadería, Plaza.
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Ja jisɨkɨyo 23

1.

11 5 12 1 18 1 8 1 20 1

N i nd a t a k a v a

2.

18 15.1 14 1.1 11 19 12 1 18 19.1 11

T o'o ñ a'a n u nd a t u'u n

7 5 11 17 3.1

j i n s e'e

Juego 24

Anillo.
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Ja jisɨkɨyo 25

Juego 26

Señor, Ruido, Noche, Malo, Zacatlán, Señora, Credencial, Iglesia, 
Flotando.

Ja jisɨkɨyo 27

Suan ta'anyo jiin kue'e 
ya'a: ja'a kijii yo'o, stutu 
kaji yo'o, te sana xriniyo 
te janii yooyo jiin…

Ñayiu ja kikiin nducha 
nɨnɨ ku ja nakuatu te 
vasu ki'in te chaa jiin…

Nuu nducha chu'unyo 
12 nuni, 12 ya'a, 12 
nduchi…
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Juego 28

Y los monos y los 
jabalíes le lanzaron 
aguacatillos al jaguar.

El Señor del monte hizo 
nacer cola a los monos 
para que huyeran por 
las ramas.

El Señor del monte era 
quien mandaba en la 
selva.

83

Folleto Juegos con im
aginaación 



Ja jisɨkɨyo 29

Juego 30
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Ja jisɨkɨyo 31

Sakalum kuu nuu yu'u 
maya,

Aña'an chi nikasatiun 
yau ja ja'a tɨndaa. 

Ñu'u ya'a chi yunama 
xraa, Chaa najini niunkoso.

Akuaa chi uan kenta,
Ya'a kuni ka'an “ñu'u 
kuiji”.

Ñuu uan kasatiun nuni, 
tikua iaa te tikua vixri.

“kɨtɨ ndee jau'u” chaa 
kanajini.

Nuu ñaa nikenta kɨtɨ 
ndee, te

Ja uan jasɨ'ɨ jina'an chi 
kayee xri kaji'i jina'an.

Juego 32

Hombre: Huaraches/Sombrero. 
Mujer: Quexquemetl/Aretes.
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Ja jisɨkɨyo 33

Chaa: Korvata/Ndija. 
Jasɨ'ɨ: Ndija/Sɨkɨ so'o.
Jaluli yii: Ndija ñii/Skuili nuuyoo.

Juego 34

1
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Ja jisɨkɨyo 35

ch t u t m n ñ o t p m r s a s d j

v a g i l a í y u u n l n ñ o p t

k l g n e n g ch p j o r a s e s u

e d c t r t v t a g v y r v ch n u
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Juego 36
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Mi nombre es:

Vivo en:



Ka'uri te chaari nuu yu'uri ta'an kiu
Sa'ín Sau Ñuu Suku 2
Uso la lengua escrita 

Mixteco Alta 2

SAJA TE JA KUTA’UNI KUU
DISTRIBUCIÓN GRATUITA

Este programa es público, ajeno a cualquier partido político. Queda prohibido su uso para fines distintos a los establecidos en el programa.

Suni nuu na kusɨkiɨyo kuu 
kundayo yu'u maayo te sa'an 
stila, Sa'ín Sau Ñuu Suku 2, 
nuu taka ndatiun ya'a ni'iyo 
te kuniyo ndasa kusɨkɨyo sani 
ka'an tutu ja nani Tutu nuu 
ka'u taka tu'un te suni ɨnka ja 
nani Tutu ja kaskua'a ñayiu 
ña'anu, suu kusɨɨ xraan inini 
te maa keini sndoni ndatiun 
ya'a.

Una manera de aprender 
más en mixteco alta 2 y el 
español es jugando; en este 
material usted va a encontrar 
juegos que se relacionan 
con el Libro de lecturas y 
con el Cuaderno de trabajo, 
seguramente se divertirá y se 
entretendrá con este material.

Tutu ja nu jisikiyo jiin sa'a ja kaini iniyo te kundaayo
Folleto Juegos con imaginación

Mixteco • Ñuu savi • Ñu'u savi • Ñuu savi suku 2 • Ñuu Sau

MEVyT Indígena Bilingüe
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