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Tutu chakua jana’a tinu

Fiik

Nu tutuya kua'a ndinuu ku'va
kua Sikio iyo chi'in tu'un sa’an
ta tu'un ka'an va'a. Ku'va kua
kuu kua ja’aun kua jandakukun,
ta kua ja’a ndiun nuu tu'un,

ta jayukun ndikokun ta kua
ja’aun cha kuu ja’amau chi’in
nuu tu’'un Auu savi ta nuu tu’un
sa’'an.

Nu tu'un cha Sikio kunichi fi
kua jani’iun kua kutuvakun nuu
tu'un nuu savi faa tu'un sa'an.

Kunindi ti ka kuu siikun ku'va kua
ja’aun cha Sikio.

iSiki ta ndusiiun!
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Presentacion

Fik

Este folleto fiene diferentes
juegos, tanto en espanol como
en tu lengua. Para resolverlos,
tendrds que dibujar, completar
palabras, ordenarlas y poner en
practica lo que sabes.

Los juegos tienen como
propdsito que sigas
aprendiendo en tu lengua y en
espanol.

Esperamos que te diviertas al
resolverlos.

jJuega y diviértete!
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Fortalecimiento
del espanol



¥ Juego 1. Destrabalenguemos el frabalenguero

Instrucciones
1. Lee en voz alta los trabalenguas, lo mds rapido que puedas.

csccascsccsssa222°2202020e® “‘.‘.....-.....--.

(]
Pancha plancha
con cuatro planchas.
¢Con cudntas planchas .

plancha Pancha? -y —
)
....".............. ".................

.“ o%®
ctccccccsccscscscsccscscae® "Stacccee

Compré pocas copdas,
POCas Ccopas compreé.
Como compré pocas copas,
POCas Copas compreé. =X
0
....’.....’......... ".:...............

VW o0®
csccccscccscsccscccscsee® "ttacccccccccccccee

El que poco coco come,

POCO COCO compra;

el que poca capa se tapaq,

POCA CApAa se compra.

Como yo poCO COCO COMO,

POCO COCO COMPIro,

y COMO pOCa Capa me tapo,

POCA CApa me compro.
ooooooooooooooooo‘o.. o '.:...............

oo? ©gfb
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ctcsccssscscscssssscscce® “‘:““‘-‘-.‘---.-
()
El amor es una locura
que ni el cura lo curg,
y si el cura lo cura

es una locura del cura. w m‘
L

.................... "......'..........

SQq oSy
-----------------.-.. “:“-““-“““‘
Yo gusto del gusto que gusta mi gusto, ,

si tu gusto no gusta del gusto que gusta mi gusto, ;
qué disgusto se va a dar mi gusto, '-?i
al saber que tu gusto, ¢
no gusta del gusto que gusta mi gusto.

. 0
Ll L L L L L L L L L 4 L L 4 L 2 F PY L bt L L L L L L L L L L J g

2. Elige el trabalenguas que
mas te guste y apréndelo de
memoria.

3. Cuando lo sepas de memoria,
dilo en voz alta al grupo. jSilo
haces bien, ganas!

4. Consulta la hoja de soluciones.
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Juego 2. Encuentra las constelaciones

Instrucciones
1. Lee los enunciados.

1. Yo soy inteligente.

2. TU eres amigable.

3. El es trabajador.

4. Ella es asesora.

5. Nosotros somos amigos.

6. Ustedes son desconfiados.
/. Ellos son alegres.

8. Ella es simpdadtica.

2. Une con una linea los que conjuguen el verbo ser, siguiendo
el orden de los pronombres personales (yo, tu, él, ella, nosotros,
ustedes, ellos):

2. TU
® ,
1. Yo @ 3. El
@® /. Ellos
4. Elo®
® 6. Ustedes

5. Nosotros @
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3. ¢ Qué figura formaste?, muéstrala a tus companeros y
compdrala con la de ellos.

4. Ahora lee y une los enunciados que conjuguen el verbo estar,
siguiendo el orden de los pronombres personales (yo, U, él, ellg,
nosotros, ustedes, ellos):

1. Yo estoy asombrado.

2. TU estds feliz.

3. El estd contento.

4. Ella estd bonita.

5. Nosotfros estamos sentados.
6. Ustedes estdn perdidos.

7. Ellos estan.

@ 7. Ellos
® 6. Ustedes
@ 5. Nosotros
@ 4. Ella
3.E@
@2 TU
.YO@
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5. Ahora conjuga los verbos ser y estar con las palabras amigable
y feliz.

Conjuga el verbo ser con la Conjuga el verbo estar con la
palabra amigable palabra feliz

6. Compara las conjugaciones que escribiste con la hoja de
soluciones. Marca con una paloma (\/) las conjugaciones
correctas y con una cruz (X) las incorrectas. Corrige las
incorrectas.

¢ Quieres saber como se llaman las constelaciones que
hiciste?, consulta tu hoja de soluciones y corrigelas.
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© Juego 3. La pesca

Instruccion
Une con una linea los peces a la red del pescador de acuerdo
con las palabras haber o tener.
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© Juego 4. ;Con cudl va?

Instrucciones

1. Lee las palabras.

2. Une cada palabra con la imagen correcta.

3. Evita que las lineas que traces se crucen o encimen.
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Juego 5. Encuentra la llave

Instrucciones
1. Busca la llave que contiene |la palabra que completa el

enunciado correctamente.
2. Encierra la llave correcta.

1. El caballo 2. He comprado 3. He dejado
camind y se este vestido los lentes
dirigid
mama. la mesa.
el rio.
hacia en el para por sobre entre
4. Mi trabajo esta 5. La cana no

se puede cortar

mercado.

el cuchillo. 3. Llee envoz

alta cada
enunciado con
en el para el con por la informacion
de la llave
elegida.
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Juego 6. Descifra lo que quiso decir

Instrucciones
1. Lee los textos y pon atencidn a las palabras que estan resaltadas.

2. Escribe en el cuadro de abagjo el significado de las palabras.

iVaya valla que saltdé el caballo bayo!
El aya hallaba bayas debajo del haya.
Vaya con la baya del haya

que se halla alld en la valla.

(Original de Nacho Guillén).

Juan tuvo un tubo,
pero el tubo que tuvo se le rompid
y para recuperar el tubo que tuvo,

tuvo que comprar un tubo igual al fubo que tuvo.
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Significado

valla

baya
aya
haya
halla
tuvo

tubo

Tutu chaa sikio chi’'n cha chini tuni % Folleto Juegos con Imaginacién
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3. Revisa las respuestas en la hoja de soluciones.
4. Corrige el significado de las palabras incorrectas.

Palabras Significado

valla
baya
aya
haya
halla
tuvo

tubo
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Juego 7. Cambiando estrofas
(Canto a mi pueblo)

Instrucciones

1. Lee cada una de las estrofas.

2. Observa las palabras que estdn resaltadas.

3. Cambia las palabras resaltadas de cada estrofa por alguna
de las que estdn en la columna del centro y que consideres
adecuada.

4. Escribe la nueva estrofa en las lineas de la derecha.

1. Hoy canto a mi pueblo comieron
porgue en él nacieron surgieron
Mmis primeros suenos creer
y el sol de tus cerros correr
me vieron crecer.

2. Tierra bendita, donde nacieron
mis padres crecieron al bebieron
empezar el dia también a comer
mi me vieron correr. crecer

3. Mi pueblo, al pasar por caminar
tu cielo, el azul crece andar
en mis 0jos, y tus bordar
nubes a mi tfambién sonar

me ensenaron a pintar.

5. Lee en voz alta los versos con las palabras que elegiste o cambiaste.

Regresa al Libro del adulto y continda con las actividades.

Tutu chaa sikio chi'n cha chini tuni | 19 | Folleto Juegos con Imaginacion



@ Juego 8. En busca del fuego
(El principio del fuego)

Instrucciones
1. Observa las imdgenes.
2. Completa los enunciados con las palabras que estdn del lado

derecho.

pPOCas muchas

1. El gorridn vio brasas adentro

de una cueva.
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Ahi

2. donde entfraron es mi casa.

alla

3. Bueno, les voy a dar el fuego, pero no

3. Presta atencidon a la lectura en voz alta del asesor, porque asi
identificards las respuestas.

gxxx%%@oOOOOOOO00OOOOOOOOOOOOOOOOO00OOOOOOOOOOOOOOOOO00OOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOO&%X%
3%

Regresa al Libro del adulto y continda con las actividades. %

2$OOOOOOO00O0OOOOOO0OOOOOOOO0000OOOOOOOOO000OOOOOOOO00O0OOOOOO0OOOOO0OOOO000000000000000000000006>
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¥ Juego 9. Somos lo que creemos
(La vibora y la iguana)

Instrucciones
1. Enumera en el paréntesis las palabras de cada enunciado.

2. Considera el orden correcto que deben tener las palabras.
3. Escribe los enunciados correctamente.

1. es La PONZONOSA serpiente

() () () ()

2. iguana La asomaba se

() () () ()
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3. se hombre cayo El

() () () ()

4, El espantd se campesino

() () () ()

4. Compara tus respuestas con la hoja de soluciones y corrige si
es necesario.

Regresa al Libro del adulto y continda con las actividades.
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© Juego 10. ;Cémo se dice?
(La zorra y el cuervo)

Instrucciones
1. Lee los enunciados.
2. Escribe en el paréntesis la letra del inciso de los enunciados

e

correctos. Fijate en el ejemplo:
a) El cuervos encaramado en los arbol. (b)
b) El cuervo encaramado en el arbol.

c) La zorra es un animal muy astuto. ()
d) La zorra es una animal muy astuta.

e) El zorra y la cuervo comieron el queso. ()
f) La zorra y el cuervo comieron el queso.

9) El cuervo fue enganado por la zorra. ()
h) El cuervo fue enganado por el zorra.

3. Intercambia con otro companero tu folleto.
4. Califiguen sus respuestas con la hoja de soluciones.

Regresa al Libro del adulto y continda con las actividades.

VN



Juego 11. Buscando familias
(Las viviendas seris)

Instrucciones
1. Lee el nombre de cada familia y de cada persona en la
siguiente pdagina.

2. Recorta las personas y pégalas en el cuadro de la familia a la
que pertenecen.

Familia: Cielo

Familia: Mar
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Familia: Arbol

Familia: Casa
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Regresa al Libro del adulto y continda con las actividades.
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Juego 12. Transformando palabras
(La estrella de mar semejante a una flor)

Instrucciones
1. Lee el fragmento de la lectura “La estrella de mar semejante a

una flor".

El mono despidio a la tortuga agitando una
mano. Después, paseod su mirada hasta el
horizonte. Su alegria de vivir se desbordaba ante
la idea de tener como palacio aquel arrecife de
coral y de llegar a ser, un dia, rey del universo.

2. Escribe en los cuadros de abajo las palabras que estdn en
negritas en el fexto que leiste, observa los ejemplos.

3. Escribe una nueva palabra (verbo o sustantivo) en las
columnas de la derecha, segun sea el caso.

Sustantivo Verbo _ Sustantivo

Mirada Mirar Pased

Alegria

4. Consulta las respuestas correctas en la hoja de soluciones y
corrige si es necesario.

Regresa al Libro del adulto y continda con las actividades.
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Hoja de soluciones

Juego 1. El adulto expresa de manera fluida y
de memoria el trabalenguas que eligid.

Juego 2.
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La figura A es la constelacion de la Osa
Mayor.

La figura B es la constelacion Casiopea.

Una constelacion es un conjunto de
estrellas que forman una figura.

Conjuga el verbo ser con  Conjuga el verbo estar
la palabra amigable con la palabra feliz

Yo soy amigable. Yo estoy feliz.

TU eres amigable. T4 estas feliz.

El es amigable. El estd feliz.

Ella es amigable. Ella esta feliz.

Nosotros somos amigables.  Nosotros estamos felices.

Ustedes son amigables. Ustedes estdn felices.

Ellos son amigables. Ellos estan felices.

Juego 3.

Enunciados con el verbo haber:

2. Ayer hubo musica de viento.

4. En la plaza habia mucha gente.
/. En el huerto hay azucenas.

8. Halbrd sorpresas el 10 de mayo.

Enunciados con el verbo tener:

1. Juan tiene 10 vacas.

3. Carlos tenia un sembradio de jitomates.
5. Los alumnos tendrdn examen.

6. Maria tuvo cinco hijos.

Juego 4.

El gato blanco.
Las ollas de barro.
Los libros.

El carro rojo.

La casa vieja.

Las flores amarrillas.
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Juego 5. Puerta 1. hacia

Puerta 2: para

Puerta 3: sobre

Puerta 4: en el

Puerta 5: con

Juego 6. Vaya: Palabra que indica sorpresa.

Valla: Linea de estacas que sirve de
defensa o proteccion.

Baya: Tipo de fruto carnoso con semillas
rodeadas de pulpa.

Aya: Es una persona encargada de la
crianza y educacion de los ninos.

Haya: Tipo de drbol.

Halla: Del verbo hallar.

Tuvo: Del verbo tener.

Tubo: Objeto generalmente redondo y hueco por
dentro, elaborado de diferentes tipos de
material (metal, pldstico, entre otros).

Juego 7. 1. Nacieron/surgieron crecer/correr

2. Crecieron/nacieron correr/crecer

3. Pasar/caminar pintar/sonar

Juego 8. 1. El gorridn vio muchas brasas adentro
de una cueva.
2. Ahi donde entraron es mi casa.
3. Bueno, les voy a dar el fuego,
pero No aqui.
Juego 9. La serpiente es ponzonosa.

AN OWON—

. La iguana se asomaba.
. El hombre se cayod.
. El campesino se espanto.
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Juego 10. b) El cuervo encaramado en el arbol.
¢) La zorra es un animal muy astuto.
f) La zorra y el cuervo comieron el queso.
g) El cuervo fue enganado por la zorra.

Juego 11. Familia Mar: Esponja marina, Tortuga,
Estrella de mar.
Familia Arbol: Ramas, Hojas, Tronco.
Familia Casa: Comedor, Sala, Cocina.
Familia Cielo: Estrella, Luna, Sol.

Juego 12.
Sustantivo Verbo
Mirada Mirar
Alegria Alegrar
Rey Reinar
ldea |dear
Verbo Sustantivo

Despidid Despedida

Pased Paseo/Paseante
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Cha vuvi kuva

tutu tinu uvl tTu'un

Segunda parte

Trabajo bilingue



P Siki 13. Nda'a tutu ndava kua sikiyo un ndeku
tutu ika sivi yo

Ku'va ja'o

1. Ka'nda nda’a tutu ndi'i.

2. Tiso nu'uan ifi xuu.

3. Jandiko kani uvi ta'an nda’a tutu ndi'i, ji'na kui itu’un ta kue ni
inga, nde’e tu vii nani tu’un nuan, tu taka kuuchi, ki'in, tu yuvi,
jaku'un ndiko chichi ta kuatu nda cha kua ta’anchi chu'un.

4. Jakana, ra kua'a ka ta’an chi kua nani'in.

. Nuiyo kun | Judrez 11 | KUVa iyo . lyonasi'ira | Teléfono |
PO USSR e
. TiAu  : Rajo'a ! NuuAuu |
jatifiuyo vevE Kelaue Patzcuaro 3412578
Seb S
. Jinisivi ' Rodriguez ! Kuiyakun ' 33kuiya ' Kivikaku
- B e — e A :
. Sivikun ¢ Angel Nu Nefe ' 16 octubre
| : + kakuuyo +  Aukoyo 1957 :
Qe b | s . . !

Nde'e nu Tutu nivi cha’anu ta java’a chaka’anchi ikan.
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& Juego 14. Memorama de datos en los
documentos

Instrucciones

1. Recorta las tarjetas.

2. Colécalas boca abagjo.

3. Voltea dos tarjetas, primero una y luego otra, ve si tienen los
datos correctos. Si es asi, tomalas, si no, regrésalas y espera
tu turno.

4. Gana el que tenga mds parejas.

- === =]
-_——— e - = ——— -

. Domicilio | Judrez11 1 FEstado ' cqasado 1 Teléfono
! ! civil ! |
S R
Eo L - lugorde | 5 i
cupacion Albanil ST atzcuaro 3412578
PR SO A
. Apellido ! Rodriguez | Edad ' 33anos : rechade .
! ! ! !  nacimiento ¢
B bememmen e bemsmenes R RGLECEEE bomen e oo :
' Nombre ' Angel ! Nacionalidad ! Mexicana ! 16 octubre
e e e e ey
PO . A . . :

Regresa al Libro del adulto y contfinda con las actividades.
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P Siki 15. Nda'a tutu ndava sikio kuenda tinu

Ku'va ja'o

1. Ko'nda nda’a tutu ndi'i.

2. Tiso yu'uan iti xuu.

3. Jandiko kani uvi ta’an nda’a tutu ndi'i, ji'na kui itu'un ta kue ni
inga, nde’e tu vii nani tu’un nuan, tu taka kuuchi, ki'in, tu yuvi,
jaku'un ndiko chichi ta kuatu nda cha kua ta’anchi chu'un.

4. Jakana ra kua'a ka ta’an chi kua nani'in.

l L : " Yoochi : o
I Raja'a . Yo'o chata , . Tuxitu . Yutu fuxitu
l ve'e l l yuvd l l :
B peecarareeas e e e oo :
. Na'o " | o . Rakava
KONG isq u'va Na'andaa Xini yu'va jini Karru
e R il
: o | . Rajatifu i
. Rajafinu | Rajokana | o ! . ' Na'atuva |
1 . 1 K 1 RO XI|(O hOkO 1 Chl’ln 1 |
v chiku'u tiaka ! ! , ! tu'un !
. . . . yutuita .
S T oo e oo oo i
. Nda'atinu +  Yo'oixi \  Ra nativi ndaku - Ra jafinu l
l : : l . chi'invitu |
S bmmmmme oo R S L oo L el___ a

Nde'e nu Tutu nivi cha’anu ta java’a chaka'anchi ikan.
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Juego 16. Memorama de oficios

Instrucciones

1. Recorta las tarjetas.

2. Colocalas boca abagjo.

3. Voltea dos tarjetas, primero una y luego otra, ve si tienen
los datos correctos. Si es asi, tomalas, si no, regrésalas y
espera tu turno.

4. Gana el que tenga mds parejas.

. Albanil | Cemento | Minero | Casco . Maestra |
S benrnanenans oo e e —— e
. Artesana Hilos . Cocinera :  Sartén .+ Pizarréon
G  EEEEEEE EEEEEEE LD Sl
C no | Machete | Bol - Cerapara & oo
. Campesino . achete . olero | gpatos octor .
R oo e o o i
Jardinero Manguera Barrendero Escoba EEs’re’roscopioE
Bk bmm e I A S h |

Regresa al Libro del adulto y continda con las actividades.
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@ sikio 17. Ku'va ifii yuku nda’a tifu

Ku'va ja'o
Nde'eva'a taaniinu fa Jandi'i sivi nda'a tinu.

Xx 'k n v t nd a ch t

t oy K anutiy ch ch yoO

Nde'e nu Tutu nivi cha'anu ta java'a chaka’anchi ikan.
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@ Juego 18. El orden de las cosas

Instruccidén
Observa las imagenes y completa los nombres de los objetos

C b j m s m I aj t

Regresa al Libro del adulto y continda con las actividades.
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@ sikio 15. ;Yo kuenda nda’a tifiv ka’anchi?

Ku'va ja'o
1. Nde'eva’a taaniinu.
2. Taqa, nuu yo'o fuun iyo xuu taninuu, sivi nda’a tinu.
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3. Jakuini yuku sivi nda’a finu kuva iyo yuku nuu tu’un Auu savi
Auu i'ini.

Nda'a tinu kuu chi;

4. Tu cha ndi'i jau'aun samata’an tutu chi'inra va'aini.

5. Jo’a kuenda kuva cha ka'an inga ra va'aini: kuva tao nu tu'un
ta kuva ini yukun nu tu'u nda’'a cha chikachi cha ndukutu’'un nu
tutu ta taa in tuun lu'u nuu chi (\/) nda cha va'a ta chiin kruu
lu'u (X) ndacha kua jakava'a yoo.

6. Jaka va'a nuu tu'un.

7. Ku'va ndiko tutu chi'inra va'aini.

8. In va'ani faun nuu tu'un cha ka'an ra va'aini.

Ka'vi ta tai ndikivi. Tu'un Auu savi Av'v i'ni 2 | 446 |
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9. Jakuini yuku sivi nda’a tinu kuva iyo nuu tu'u Auu savi nuu i'ini.

10. Nde'e nu tutu nivi cha’anu ta java’a chaka'anchi ikan.

Yo kuenda nda’a tinu ka'anchi?... Cha ka'vio ta tao ndikivi ndikivi.

iCha kua kutuvayoo ka'avio ta tao chakan kuu tinu cha
kunichi kua kutuvayo ja'ao ndikivi nuu nuu hivial

Nde'e nu Tutu nivi cha'anu ta java'a chaka’anchi ikan.
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@ Juego 20. (| De qué producto se trata?

Instrucciones

1. Observa las siguientes imagenes.

2. Escribe, en la parte de abagjo de la imagen el nombre del
producto.

3. Con las letras que aparecen en el cuadro “Los productos son”,
ordena los nombres de acuerdo con el alfabeto del espanaol.

4. Lee en voz alta las palabraos.

,9_
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Los productos son:

A J

A de p L

C de M

C cg N

C dec o de

C de co P

Ch P

C dem P de o

E S b P

F T de t
F T d o
G de L

J

Regresa al Libro del adulto y continda con las actividades.
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& Sikio 21. Tu’un indi xe'e
Ku'va ja'o

Kavi cha ka'anchi iya ta ja’a ndi'i un tu'un indi xe'e.

1. Nuu ftavi cha'a kuuchi...

K__an fa ich ’

2. Yutu iyo tuun fichi ta tutu tao kuuchi jatayo chichi ve'e...

vV ' nut___awvit_t

3. Tu kuni kachiun sa’an jundiki o kini kua ku'un ve'e nu tia'vi...

Ve'!' nut___av___ sda_

4. Ko'o café chi itu'un pan...

V__ 'enut a'vi a

5. Tu kua jatayo ya'a, tinana ta fikumi kua ku'un...

P YA

Nde'e nu Tutu nivi cha’anu ta java'a chaka'anchi ikan.
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&P Juego 22. Las palabras escondidas

Instruccion
Lee el enunciado y completa la palabra oculta.

1. El lugar donde se muele el nixtamal es el...

m I N

2. El ldpiz y el cuaderno se compran en la...

a I r a

3. Si quieres comer carne de res o puerco debes ir ala...

_ar iC r a

4. Acompana tu café con el pan de la...

o) a e

5. Para comprar chile, jifomate y cebolla debes irala...

P Y4

Regresa al Libro del adulto y continda con las actividades.
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P Sikio 23. Nu tu'un indi xe'e

Ku'va ja'o
Nu tu’'un nanichi chi'in clave, kuva kua nanio cha ka'anchi, ki'in
kuva cha'a ka'nchii'ya:

1. Jata’an chi'n numero in in cuadru chi'in nimero nuu tu'un
alfabeto nu cuadru Clave.

2. Taa nu tu'un chaiyo in kuenda chi'in ndmero inin cuadru

nu fu'un.
1=a 2=ch 3=e 4=i 5=j 1.1=a’ 3.l=e' 4.1=" 121=0" 171=U
6=k =m 8=n 9=nd | 10=ng 1.2=d'a 3.2=€'e 4.2=i'l 12.2=0'0 17.2=U'u

11=n 12=0 13=p 14=r 15=s  13=aa 33=ee 4.3=ii 12.3=00 17.3=uu

16=t 17=u 18=v 19=x | 20=vy l.4=an 3.4=en 4.4=in 12.4=un 17.4=un

1.

16 1.1 118 4 20 1717 6 1118 1 6 (1.1 |1 (8[| 17
2

2 |1 6 17 1 6 |1 12 |4 12

6 17 17 16 1411 7 131
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3. Tu cha ndi'i jau'aun samata’an tutu chi'inra va'aini.

4. Ja'a kuenda nuu chani ja'ra va'a iniun: ka'vi nuu tu'un cha va'a
un nda’a tutu cha chikachi ta ta taa itu’un tuun lu’u (V) un tu’un
cha va'a nani ta chiin kruu lu'u (X) cha kua jakava'a ndikoyo.

5. Ku'va ndiko tutu chi'inra va'aini.
6. In va’ani taun un tu'un chani ka’anra ra va'aini.
7. Ja kuenda chachinitunio chi'in nda’'a tutu un ndeku cha chika

chi un tutuya.

16 1111 18 4 20 1717 6 1118 1

6 17 17 1611411 |7 13|11

8.Ka'vi nuu tutuya chi’'n tatiun sukulu'u ti takan kua chin ira va'aini
chu'un.

iNi na ni'iun nu tu'un cha in va’ani!

Nde'e nu Tutu nivi cha’anu ta java'a chaka'anchi ikan.
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@ Juego 24. La palabra invisible
(El rey de Zinacantdan)

Instrucciones

1. Recorten los versos.

2. Lean los versos.

3. Identifiguen la primera letra de cada uno.

4. Formen la palabra con la primera letra.

5. Ordenen los versos.

6. Lean la estrofa completa y digan en voz alta: jGanamos!

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

incandescente su brillo

-——----

K
>
e .

La palabra es:

Regresa al Libro del adulto y continda con las actividades.

/
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@ sikio 25. Kua'va cha koo maratu
(Maratu)

Ku'va ja'o
1. Nde'eva’a taaniinu ta nanduku ndacha kuu cha ja’a cha sin
kaachi nu uchi 10 segundo.
2. Ka'an cha ka'an cha jasiin chichi, t ana kua ka'ankan kun
chakua ka'an ra va'aini.
3. Kumani cha kua jasiin chi'inchi, nanduku ndiko inga cha’a uchi
10 segundo.
. Ka'an nacha kuu cha jasiin chichi ni kumani.
. Ja'a kuenda un nda’'a tutu nuu cha chini tuni cha chikachii'ya
nuu tutuya.
6. Kua jakanaa ra ni naani’'in kua'a ka cha jasiin chi'in che'e.

(S

Nde'e nu Tutu nivi cha’anu ta java'a chaka’'anchi ikan.
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& Juego 26. Zurciendo silabas

Instrucciones

1. Une con una linea las silabas y escribe la palabra que se

forma.

2. Al terminar tu juego, intercambia tu folleto con ofro

companero.

3. Revisa las respuestas: verifica las palabras con la hoja de
soluciones y marca con una paloma (J) las que estdn bieny
con una cruz ( X ) las que se deben corregir.

. Corrige las palabras.

. Devuelve el folleto a tu companero.

o b

se do
rui che
no lo
ma Aor Senor
a no ra
se tan sia
cre den do
gle tldn
Flo ca cial

Ka'vi ta tai ndikivi. Tu'un Auu savi Av'v i'ni 2 | 58 |



6. Corrige tus respuestas.

se do
rui che
no lo
ma nor
A no ra
se tan sia
cre den do
gle tlan
Flo ca cial

7. Revisa tus respuestas en la hoja de soluciones.
8. Lee las palabras en voz alta a tus companeros.

Regresa al Libro del adulto y continda con las actividades.
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@ sikio 27. Nakin chaa yu'vi animau
(Tacha yu'vio fichi ndutaq)

Ku'va ja'o

1. Jata’an chiitu’un yo'o fuun lu'u nuu tu'un chiin taaninu cha
ta’an chichi.

2. Tu cha ndi'i sikiun, sama ta'an tutu kun chi'in rava’ainikun.

3. Jo'a kuenda un cha chinitunira va'a inikun: jata’an un tu'un
chi'in faaninu, chi'in cha ndee ini tutu un ndecku cha chituni ta
ja’ain fuun lu’'u in in un tu’'un (\/) un tu’un cha va'a chiitun kruu
lu'u (X) tu na va'a.

4. Ku'va ndiko tutu chi'inra va'aini.

Nu tundo’o cha'a kue'eya
kuuchi: kue'e, vichiyaa
lu'uni, sama chi cha
chinituni, huma’ana...

Ra nivi kua ki'in nduta kunichi
kua ku'unra ti kua nakuatura
tacha kua ki'inra....

Chi nduta kua ti'io 12 chiti
nuni, 12 ya'a, 12 chiti nduti...

Ka'vi ta tai ndikivi. Tu'un nuu savi Au'v i'ni 2 | 60 | Uso la lengua escrita. Mixteco Costa 2



5. Jakava nu cha chinituni kun.

Nu tundo’o cha'a kue'eya
kuuchi: kue'e, vichiyaa
lu'uni, sama chi cha
chinituni, huma’ana...

Ra nivi kua ki'in nduta kunichi
kua ku'unra ti kua nakuatura
tacha kua ki'inra....

Chi nduta kua ti'io 12 chiti
nuni, 12 ya'a, 12 chiti nduti...

6. Jo'a ndiko kuenda tu'un cha chikachi nuu nda’a tutu ndiso
tu'un cha kunichi nuu tu'un nduku tu'un nu tutu.

Nde'e nu Tutu nivi cha'anu ta java'a chaka’anchi ikan.
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@ Juego 28. Buscando la imagen perdida
(El jaguar castigado)

Instrucciones:
1. Une con una linea los enunciados con la imagen que le toca.
2. Al terminar tu juego, intercambia tu folleto con otro companero.
3. Revisa las respuestas de tu companero la relacion de los
enunciados con las imdagenes, con el apoyo de la hoja de
soluciones y marca en cada enunciado una paloma
( J ) en la respuesta correcta o una cruz ( X ) si es incorrecta.
4. Devuelve el folleto a tu companero.

Y los monos y los jabalies
le lanzaron aguacatillos al
jaguar.

El Senor del Monte hizo nacer
cola a los monos para que
huyeran por las ramas.

El Senor del Monte era
quien mandaba en la selva.
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5. Corrige tus respuestas.

Y los monos y los jabalies
le lanzaron aguacatillos al
jaguar.

El Senor del Monte hizo nacer
cola a los monos para que
huyeran por las ramas.

El Senor del Monte era
quien mandaba en la selva.

6. Verifica las respuestas en la hoja de soluciones.

Reflexionemos

¢ Qué hicimos en los juegos 23, 26, 27 y 287
1. Leimos y resolvimos el juego.

2. Evaluamos las respuestas.

3. Corregimos nuestras respuestas.

4. Verificamos con la hoja de soluciones.

¢ Estos pasos te sirven para aprender?
Busca en qué ofros juegos se aplican estos pasos:
Respuesta: Juegos 31, 32y 33.

Regresa al Libro del adulto y continda con las actividades.
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@ sikio 25. Iti Auu Au’un taki kaa
(Risaa ka'nu te'e yu'u)

Ku'va ja’'o

1. Ki'in tichi equipu kua ka'an ra jana’a chu'un.

2. Ja'a cha kua ka'anra jana’a chu'un.

3. Jakava ndoo chi'in equipu cha Sikio.

4. Ja'a kuenda nuu tutu nani cha chituni chikachi.

PRLT L=

Nde'e nu Tutu nivi cha’anu ta java'a chaka’anchi ikan.
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@ Juego 30. El laberinto de los paskoleros
(El origen del mundo)

Instrucciones

1. Intégrate al equipo que te asigne el asesor.
2. Redliza la tarea que te ordene.

3. Resuelve en equipo el juego.

4. Revisen la respuesta en la hoja de soluciones.

aflie. o

Regresa al Libro del adulto y continda con las actividades.
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Sikio 31.

Ku'va ja'o

1. Jata’an chiitu’un yo'o fuun lu'u nuu tu'un chiin taaninu cha
ta’an chichi.

2. Tu cha ndi'i sikiun, sama ta’an tutu kun chi'in rava’ainikun.

3. Ja'a kuenda un cha chinitunira va'a inikun: jata’an un tu'un
chi'in faaninu, chi'in cha ndee ini tutu un ndecku cha chituni ta
ja’ain tuun lu'u inin un tu'un (\/) un tu'un cha va'a chiitun kruu
lu'u (X) tu na va'a.

4. Ku'va ndiko tutu chi'inra va'aini.

Chaiyo jan kuiya
Sacalum, sivi ni kituvi cha jatinuruta’anru
chi'in nuu nani mayaq, chi'in henequén.

Nu'uya kuka jan chi tiiyo
calcio, ru chinikan ni ndaa.

Jini yuku ka'anukan ketaru,
cha kuaa nu chini, kunika'anchi “Nu’un
kuichi”.

Nu yutu tachijanchi kuu
nuni, tikuaya, tikuaa ta

inga. “Kuayu jana kuina”.
Tichi nu naa kituvi chakan ru na'a
kuayu, ta ta’anru chachiru
chakan.

Ka'vi ta tai ndikivi. Tu'un fivu savi iv'v i'ni 2 | 66 |



5. Nde'e va'a ta jakava’a un tu’'un cha chinituniun.

Sacalum, sivi ni kituvi
chi'in nuu nani mayaq,

Nu'uya kuka jan chi ti iyo
calcio,

Jini yuku ka'anukan ketaru,

cha kuaa nu chini,

Nu yutu tachijanchi kuu
nuni, tikuaya, fikuaa ta
inga.

Tichi nu naa kituvi
kuayu, ta

Chaiyo jan kuiya
cha jatinuruta’anru
chi'in henequén.

ru chinikan ni ndaa.

kunika'anchi “Nu’un
kuichi”.

“Kuayu jana kuina®.

chakan ru na'a
ta'anru chachiru
chakan.

6. Ja'a ndiko kuenda tu'un cha chikachi nuu nda’a tutu ndiso
tu’'un cha kunichi nuu tu'un nduku tu'un nu tutu.
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@ Juego 32. La vestimenta xilocuautlense
(Historia de la comunidad de Xilocuautla)

Instrucciones
1. Lee la sopa de palabras.

sombrero camisa pantaldn huaraches

falda blusa aretes quexquemet!

2. Escribe en las lineas lo que le falta a cada persona.
3. Verifica las respuestas en la hoja de soluciones.

Regresa al Libro del adulto y continda con las actividades.
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@ sikio 33. Nivi ra koo ii
(Racha’nu koo iti)

Ku'va ja'o
1. Ka'vi nuu sopa nuu tu'un ndaa i'ya.
chiki so ‘o ndicha zapatu rai

corbata tuyoo tivio

2. Taa nu yukun cha kumani chiin in Aivi.
3. Ja'a ndiko kuenda tu'un cha chikachi nuu nda’a tutu ndiso
tu'un cha kunichi nuu tu'un nduku tu'un nu tutu.

Nde'e nu Tutu nivi cha’anu ta java'a chaka’anchi ikan.
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&) Juego 34. El descubrimiento del maiz
(El cuento del pdjaro carpintero)

Instrucciones

1. Lee el texto “El cuento del pdjaro carpintero”.
2. Cierra y guarda tu Libro de lecturas.

3. Busca con tu grupo las respuestas correctas.

4. Resuelve el crucigrama.

5. Verifica tus respuestas en la hoja de soluciones.

Horizontales

1. ¢ La persona se cayod y se pego enla...?

2. ¢La persona empezd a sangrar mucho y ahora frae plumas rojas
enla...

3. ¢ El descubrimiento del...?

Verticales
1. ¢ Las personas que
se fueron al monte
vieron caminar a
unas...? 3
2. ¢ Porseguir alas
hormigas arrieras 3
llegaron hasta
una...? 2
3. ¢,Al picar la piedra
se cayo y se abrid
por donde estaban
las...?

Regresa al Libro del adulto y contfinda con las actividades.
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U Sikio 35. Kua naa ndukuv ita

Ku'va ja'o

1. Ka'vi tu'un “Itu’un ita taiin rindio’o”.

2. Kasi ta kaniva'a Tutu chaka'vio.

3. Ja'a cha kuu kuenda sopa nuu tu'un.

4. Ja'a ndiko kuenda tu’'un cha chikachi nuu nda’a tutu ndiso
tu'un cha kunichi nuu tu'un nduku fu'un nu tutu.

ITA YOO TATI KU'U KIVI
AGIL TUPA NDIO'O YUTA
U N M NN O T P Q R S A C I
E ND G I K K U L A L N N VvV P
G | E T G H P J Q R A I W s
C O R AV T A G B Y K B H N
Il ' L K O F L P N U Y O O Ch
G O H I P L O L *“* T D S Y F
T A T I T H C U B A M Q@ O O
Y T O I Y R K I Y P K U O I
C U E D C R A G I L L E E D

Nde'e nu Tutu nivi cha’anu ta java'a chaka'anchi ikan.
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&P Juego 36. Crucigrama de Todos Santos
(Dia de Muertos)

Instrucciones

1. Lee el texto “Dia de Muertos”.

2. Cierra y guarda tu Libro de lecturas.

3. Busca con tu grupo las respuestas correctas.

4. Resuelve el crucigrama.

5. Verifica tus respuestas en la hoja de soluciones.

Verticales

1. ¢Qué animal amarrd el senor junto con la gallina al altar de su casa?
2. ¢, A qué lugar llevo el hombre el guacal con fruta?

3. (A donde se fue el senor el 1 de noviembre?

Horizontales
1. ¢Qué alimento 1
prepararon
las mujeres
con la hierba
“mafafa”? 2
2. (Qué se abrid
cuando
el hombre
deshierbaba?
3. (Qué era del
senor la mujer
que hizo los 3
tamales junto
con las hijas?

Regresa al Libro del adulto y continda con las actividades.
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Nuu ndaa cha chinituni

cha vvi kuva tutu tiiiv uvi tu’un
Soluciones sequnda parte.
Trabajo bilingiie

Sikio 13. Nu iyo kun / Judrez 11
Tinu jatinuyo / Ra ja’'a ve'e
Jini sivi / Rodriguez
Sivi kun / Angel
Nuu kuva iyo / lyona si'ira
Nuu nuu kakuyo / Patzcuaro
Kuiyakun / 33 kuiya
Nu kakuuyo / Na'a Aukoyo
Teléfono / 3412578
Kivi kaku / 16 yoo octubre 1957

Juego 14. Domicilio/Judrez
Ocupacion/Albanil
Apellido/Rodriguez
Nombre/Angel
Estado civil/Casado
Lugar de nacimiento/Patzcuaro
Edad/33 anos
Nacionalidad/Mexicana
Teléfono/3 41 2578
Fecha de nacimiento/16 octubre de 1957
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Sikio 15. Ra ja’'a ve'e / Yo'o chata
Na'a kono isa / Yu'va
Ra jatinu chi ku'u / Ra jokana tiaka
Nda'a finu / Yo'o ixi
Yoo chiyu'va / Tuxitu
Na'andaa / Xini yu'va
Ra xiko tiaka / Ra jatinu chi'in yutu ita
Ra nativi / Ndaku
Yutu tuxitu / Ra kava jini Karru
Na'a tuva tu'un / Na'a tuva tu'un

Juego 16. Albanil/Cemento
Artesana/Hilos
Campesino/Machete
Jardinero/ Manguera
Minero/Casco
Cocinera/Sartén
Bolero/Cera para zapatos
Barrendero/Escoba
Maestra/Pizarron
Doctor/Estetoscopio

Sikio 17. Xikun, ko'o ya'q, vitu nukindi sa’ama,
vitu ndaaq, chito, tayu, kaa nu tiyo
chachiyoo.

Juego 18. Estufa, cama, mesa, sillas, ropero, cobija,
molcajete.

Sikio 19. Caja de lechi, chiki so'o kaa yuma,

chikula, chiti café, cholo, fresas, iki taa

nda’'a yuta, jama nda’a ni kono, kisi kaa,

ko'o nu'u, manzanas, ndixi, nduti, olla de

peltre, taza de talavera, tiaka, tikasi yutu,

tika tuyoo tila, tinana, fita, tortillero de

palma, vi'inda, yachi de morro, yukutiti, zapatos.
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Juego 20.

Aguacates, aretes de plata, caja de
leche, calabaza con guia, canastas de
carrizo, cazo de cobre, chocolate,
cucharas de maderaq, elotes, fresas,
frijoles, granos de café, jicara de morro,
jitomates, lagarto, manzanas, nopales,
olla de peltre, pescados, pladtanos, plato
de barro negro, servilleta bordada para
tortillas, taza de talaveraq, tortillero de
palma, zapatos.

Sikio 21. Kaa nu tavi cha’, ve'e nu tia'vi tutu, ve'e
nu tia'vi sa’an, ve'e nu tia'vi pan, plaza.

Juego 22. Molino, papeleria, carniceria, panaderia,
plaza.

Sikio 23.

16 | 1.1 1 18 4 20 17 |17

t a a \' i Yy U U
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Juego 24. Anillo

Sikio 25.

Juego 26. Senor, ruido, noche, malo, Zacatldn,
senora, credencial, iglesia, flotando.

Sikio 27.

Cha ku'va kunio ja'a kue'e
ya kuu chi: kue'e, i'ni vichi
yaa ni kunio, jachinichi
jinio, Auuma’ana...

Ru nivi kua ki'in nduta
kua kunichi kua ku'un ru
kua nakuaturu facha kua
ki'inru nduta...

Taa nu nduta kan kua tiru
12 chiti nunikan, 12 un
ya'a, 12 nu chifi ndufi...
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Juego 28. Y los monos y los jabalies
le lanzaron aguacatillos al
jaguar.

El Senor del Monte hizo
nacer cola a los monos
para que huyeran por las
ramass.

El Senor del Monte era
quien mandaba en la
selva.

Sikio 29.

-3~
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Juego 30.

Sikio 31.

N A .4 Cha iyo jan kuiya
Sacalum, sivi ni kituvi chi'in cha jatifiuruta’anru

L RQINDITR, chi'in henequén

Nu'uya kuka jan chi tiiyo

odlcid ru chinikan ni ndaa.

Jini yuku ka'anukan ketaru, kqnlkg el "YU
. kuichi
cha kuaa nu chini,

Nu yutu tachijanchi kuu nuni, “Kuayu jana kuina™.

tikuaya, fikuaa ta inga.

chakan ru na'a

Tichi nu naa kituvi kuayu, ta ta'anru chachiru
chakan.
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Juego 32.

Hombre: huaraches/somlbrero.
Mujer: quexquemetl/aretes.

Sikio 33. Hombre: corbata/zapatu rai.
Muijer: chiki so'o/ndicha.
Nino: ndicha/tuyoo ftivio.
Juego 34.
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Sikio 35. ITA YOO

AGIL TUPA
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na manera de aprender mas su lengua y el espafiol es
jugando. En este material usted va a encontrar juegos que
se relacionan con el Libro de lecturas y con el Libro del
adulto, seguramente se divertira y se entretendra cors
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