Puntos y lineas

El juego consta de 1 tablero, 1 dado, 18 fichas
anaranjadas, 13 fichas azules, 10 barras anaranjadas
y 1 barra azul.

Equivalencias:

En el tablero cada
@cs | puntoy — EEE—————— son S puntos.
También:

ponen de acuerdo cémo determinan los turnos y
elige un objefo para ir avanzando en el tablero.
Por turnos, cada jugador tira el dado y foma tantas
fichas anaranjadas como puntos marca el dado,
y de acuerdo a las equivalencias realiza los cam-
bios necesarios. El jugador coloca el objeto que lo
identifica en la casilla del tablero que tiene igual
nimero que los puntos obtenidos.

En las siguientes tiradas, el jugador foma las fichas
anaranjadas que marque el dado, las junta con las
que ya fiene y hace los cambios, considerando las
equivalencias.

luego, avanza colocando el objeto que lo identi-
fica en la casilla del tablero correspondiente a la
cantidad de puntos obtenidos hasta ese turno.
Sial juntar los puntos de una tirada, el jugador cae
en una casilla que estéd ocupada, no toma fichas
anaranjadas y se queda en la casilla que estaba.
Gana el jugador que llegue primero al final del
fablero.
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Instrucciones:
1. Se juega enfre 2 o 3 personas, los jugadores se



