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Actividad 1 En el Circulo de estudio

Material recortable para el juego “El trailero”

Chihuahua a Jiménez Guadalajara a Durango

La carretera de Delicias a
Camargo estéa cerrada.
. Cuantos kildbmetros mas recorre-
rés si te vas por la carretera que
pasa por Hidalgo del Parral?

b |
1
1
1
Elige la ruta més corta. :
Anota como puntos a tu favor la 1
: : v 1
diferencia de kilémetros entre 1
las dos rutas marcadas para ir ;
de Guadalajara a Durango. I

1

1

1

I

of

Anota como puntos a tu favor

- |
la diferencia de kilémetros. lsorpresa'
. N
o - Y 2

Guadalajara a Saltillo Tampico a Ciudad Victoria

Pasa por Aguascalientes y
Matehuala. ; Cuantos kiléme-
tros mas recorres por esta via

en lugar de ir de Guadalajara a
Saltillo pasando por Zacatecas?

1
1
1
. 7’ I
Elige la ruta més corta. 1

. .1 2 1

. Cuantos kilbmetros menos "
recorriste? Anota esta diferen- :
cia como puntos a tu favor. 1
1

1

1

1

1

Anota la diferencia de kiléme-
tros como puntos a tu favor.

jSorpresal!




Cuentas utiles




Actividad 1 En el Circulo de estudio

Material recortable para el juego “El trailero”

Elige entre Soto La Marina,
Tuxpan y Ciudad Valle la ciu-
dad maés cercana a Tampico.

Anota a tu favor los kildbmetros
de diferencia entre la ciudad
mas cercana y la mas distante.

jSorpresal

.Cual de las dos rutas siguientes
es la mas corta? Champotén-
Campeche-Mérida-Cancuin
o Champotén-Escércega-
Chetumal-Cancun.

Anota la diferencia entre las dos
rutas como puntos a favor.

— p—_n
P e e - 1’ P - =
. Guadalajara a Monterrey ;| | Puebla a Veracruz :
1 1 1 1
I Visita el mayor nimero de ciuda- B _ ) Lo
1 des posible sin recorrer dos veces | Ellge la r}’Jfa mas corta. =
: el mismo tramo de carretera. » ¢Cu§ntos kilometros menos
. i 1 recorriste? Anota esta diferen- | |
1 Sipropones la mejor ruta, ganas 1 cia como puntos a tu favor. 1
: 100 puntos. Si la mejor ruta : : : [
: I
i es propuesta por otro juga- = : I oy
1 dor, él gana 100 puntos. (. |Sorpresa. 1
I 1 I
oo oo e oo o e e e e E e Ee e e Em e E e E ol oo o oo e e e e e e Ee e E e Ee Ee Ee Ee Ew Ee e E ol :
EC— .‘_ 1
D B R R R e e ‘ —————————————————————— L :
Champotén a Cancin Tampico a ;? I
I
I
I
I
I
I
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Actividad 1 En el Circulo de estudio

Material recortable para el juego “El trailero”

o)
im0

77 stés de vacacionesl | 1
I ]
1 ]
1 ]
1 ]
: Entrega la tarjeta al siguiente :
I jugadory que él realice loque !
| o 16 2.« 1
1 se indica. Obtendras igual ]
: nimero de puntos que él. :
1 ]
1 ]
1 ]

jugador y que él realice

! I
i I
! I
! I
I I
I 1
: Entrega la tarjeta al siguiente :
I I
I = I
1 lo que se indica. ]
i I
I I
I I
I I

Material recortable

jDoble puntuacion!

b |

1

I

1

I
Anota a tu favor el doble de los I
puntos que obtengas al seguir las :
indicaciones de la tarjeta Destino. :
I

1

I

1

I

I

ol

Destino

jUn regalito!

Anota a tu favor 50 puntos maés
de los que obtengas al seguir las
indicaciones de la tarjeta Destino.

Destino
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Los videojuegos

Actividad 2

Material recortable 2 para el juego “Adivina un namero”
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Los videojuegos

Actividad 2

Material recortable 2 para el juego “Adivina un namero”
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Actividad 2 Los videojuegos

Material recortable 2 para el juego “Adivina un namero”
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- Las mujeres y el atletismo

Material recortable para el juego "Perros y gatos”

Perros y gatos

Perros Gatos
ﬁ 1 : 1 : 1 1 1 1 : 1 : L) : 1 : L) : 1 : 1 : 1 : 1 : 1 : 1 : L) : 1 : L) : 1 Il ’
200 220
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Actividad 12 * El pan de México
Material recortable para el juego “Cuadrados magicos”

Selecciona los nimeros que se encuentran a la izquierda de cada cuadrado y escribelos de tal manera
que completes el cuadrado méagico que se indica en cada caso.

. 11 0.4 1.6

10 1 1.4 0.6

8 14
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Dia de muertos
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Dia de muertos

Actividad 13

Material recortable 6
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- Qué hacer con las hojas de reuso
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| - La feria de mi pueblo
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La feria de mi pueblo
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La feria de mi pueblo
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Los bailes regionales

Material recortable 1

a) Manzana

O\

o-/l

b) Listén







- Los bailes regionales

Material recortable 1

Material recortable

c) Leche
1
2
<0
/0
d) Queso
1 2
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- El traje a su medida
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El traje a su medida
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