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Para empezar, las matemdticas de la experiencia.

Cuento, calculo y mido

o~

persona

Durante el desarrollo de las
actividades de este Folleto de
juegos, usted podra aplicar los
conocimientos que ha adquirido
en el estudio de las unidades de
su Libro del adulto. Ademas, podra
divertirse con los juegos que aqui
se presentan.

Esperamos que obtenga el mayor
provecho de este material, y le
invitamos a continuar desarrollando
su conocimiento y sus habilidades
matematicas.



juego

Bingo

Propésito del juego: Que las personas adultas mayores reafirmen sus conocimientos
relacionados con la escritura convencional de los nimeros del 1 al 1,000.

Eljuego de bingo que se propone a continuacién es muy parecido al juego de
la loteria, solo que este se juega con tablas o cartones y tarjetas que contienen
imdgenes, en lugar de nimeros.

Se jugardn tres versiones.

La version 1 contiene cuatro tablas y 54 tarjetas con nimeros en un rango
hasta el 100, y se jugard al término de la Unidad 1.

La version 2 contiene cuatro tablas y 54 tarjetas con nimeros en un rango
hasta el 500, y se jugard al término de la Unidad 2.

Y la version 3 contiene cuatro tablas y 54 tarjetas con nimeros en un rango
hasta el 1,000, y se jugard al término de la Unidad 3.

Folleto de juegos

Reglas del juego

- Sereparte una tabla a cada uno de los participantes.

- El asesor o asesora barajara las 54 tarjetas y las pondra boca abajo.

. El asesor o asesora irda “cantando” los nimeros, es decir, tomard una a
una las tarjetas del mazo y dira el nombre del nimero de la tarjeta que
saco, con voz alta y clara, repitiéndolo dos veces, al mismo tiempo que
coloca a la vista de todos el nimero que salio. |
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pezar, las matemdticas de la experiencia.

Cuento, calculo y mido
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. Los jugadores colocan una ficha o semilla (o cualquier objeto) en el nimero que salié
si estd en su tabla de nimeros.

« Cuando un participante haya tapado todos los nimeros de su tabla, debera gritar
jbingooo!

« Se comprueban los resultados con los nimeros que quedaron a la vista de todos.

- Siesta correcto, sera el ganador.

- Se puede repetir el juego cuantas veces lo deseen.

Materiales
. Tablas

« Tarjetas con los nameros en el rango que se sefiala.
« Fichas, semillas o cuadritos de papel.
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65 109 500 903

375 13 555 300
601 717 898 167
235 852 928 423
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87 900 180 983

13 100 1,000 610
912 199 320 488
700 898 748 656
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200 810 343 970

224 13 400 777
701 898 1,000 748
530 600 477 692
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211 256 507 590

863 620 398 800
468 702 806 990
13 1,000 748 898
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cuadrado magico del 33

juego 2 Ahora le invitamos a jugar con los nimeros. Verd que las matemdticas también son
divertidas.

En los casilleros del cuadrado que estdn vacios, debe escribir los nimeros: 3,5, 7,

9,11, 13, 15,17y 19, de manera que al sumar horizontalmente , verticalmente
, 0 en diagonal , el resultado de la suma de los tres nimeros sea igual a 33.

1

Pista: el nUmero 11 va en
el centro, y el 17 va
en una esquina.

Folleto de juegos
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con la calculadora

juego 3 Ahora le invitamos a jugar con la calculadora. Verd que las matemdticas también
son divertidas.

Oprima las teclas:  (1.)Gan (1 )G=0 G=0 G=0 G=0 (=0 =0 G=2
;Qué observa?

Oprima las teclas:  (2.)(8 )G (1 )G=0 G=0 G=0 (=0 =0 G=0 =0

;Qué observa?

Oprimalasteclas: (2 (7 (=1 )(=)(=)(= (=)= (=)=

;Qué observa?

Oprima las teclas: (2 )t 2 )= o o 0 =0 @

Folleto de juegos

;Qué observa?

Oprima lasteclas: (5 )(0 (=2 )(=)(=)(= (=)= (=)=

;Qué observa?
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numeros!

juego /; Ahora le invitamos a jugar con sus billetes y monedas de juguete. Verd que las
matemdticas también son divertidas.

Una persona dice tres cifras cualesquiera, por ejemplo, 4, 7, 5. El resto del grupo
buscard formar, con sus billetes y monedas, diferentes cantidades con estas
cifras, por ejemplo, 475, 574 o 745. Luego escriben los nimeros. También pueden

escribirlos como suma.

Ejemplo: 4,7, 5 P, 9, 10 10
100@&?.‘ = lﬂﬂm\j-l =
Con billetes y monedas: ie ge
IOOMVE-I = IOOMJ-I = D @D A
al

1 1

BRANCD DE MEXICD

50 bl

400
50
Con una suma: 20 iGana el que encuentre mds
+ 5 ndmeros diferentes con estas

3 cifras y los represente con
475 sumas!
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Busco figuras diferentes

€80 5 Ahora le invitamos a jugar con figuras geométricas. Verd que las matemdticas también

ju
® } son divertidas.

Encuentre 18 figuras diferentes en los disefios de abajo y coloréelas como guste.

Folleto de juegos
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iQué mejor que un juego para facilitar

el aprendizaje de las matematicas! s
En este folleto le proponemos varios &
juegos en los que usted hara uso PR %, _ ’:r' .

de Sus conocimien ma ---. ICOS
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